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Ciljevi ovog poglavlja

Nakon ovog poglavlja moci cete:

- Ukratko prikazati osnovnu strukturu aplikacija temeljenih na webu
Definirati osnovne karakteristike programskog jezika PHP

- Ukratko prikazati povijest programskog jezika PHP
Ukratko objasniti filozofiju programa otvorenog koda

Aplikacije temeljene na webu

Arhitektura aplikacija temeljenih na webu

Prilikom pristupanja stranicama weba preglednik Salje zahtjev posluZzitelju koji
mu isporucuje datoteku u HTML obliku. Preglednik tu datoteku graficki oblikuje i
prikazuje korisniku. U samom pocetku datoteke su bile fizicki smjeStene na sam
posluZitelj i adresa koju je preglednik trazio od posluzitelja ujedno je bila i njen stvarni
naziv na lokalnom disku. Takav oblik smjestaja, gdje su sve datoteke na posluZitelju
nazivamo dvoslojna arhitektura (eng. Two-tier architecture). Struktura takve arhitekture
prikazana je na slici:

Preglednik Server

| Zahtjev >
<Odgovor |

Danas je puno cesc¢a troslojna arhitektura. U njoj datoteke i podaci nisu smjesteni
izravno na posluZzitelju ve¢ u odvojenoj bazi podataka. Baza podataka je u pravilu
smjeStena na odvojenom posluzitelju, a u slucaju velikog broja upita moguce je da postoji
velik broj posluzitelja koji se zajedno koriste kao jedna baza podataka. Primjer takvog
upita prikazan je na slici:
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Database
Server

Preglednik Server

Kada se govori o programskom jeziku PHP on je u pravilu dio troslojne
arhitekture budud¢i da u vecini slucajeva dio podataka pohranjuje se u bazu podataka.
Detaljni prikaz strukture troslojne arhitekture prikazan je na ovoj slici:

s

Prvi sloj

Sredniji sloj

Skriptni sustavi @ Skripte
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Troslojna arhitektura

Troslojnu arhitekturu ¢ine, kao Sto joj i ime govori, tri osnovna sloja. Prvi sloj je
klijentski koji ukljucuje preglednik i samu mreZu Internet. Srednji sloj je posluzitelj weba

kojem se nalazi sustav za upravljanje bazom podataka i sama baza podataka.

Prvi sloj — preglednik i mreza Internet

Kada preglednik posalje zahtjev za nekom stranicom posluzitelju weba, tada
posluZitelj prvo izvrSava program koji dohvaca podatke iz baze podataka. Dohvaceni
podaci se obraduje, te se u HTML obliku Salju natrag pregledniku. Danas su poznatiji
preglednici Internet Explorer, Mozila Firefox i Opera i putem njih korisnici pregledavaju
dobivene web stranice.

Drugi sloj — posluzitelj weba i skripti jezici

Temelj srednjeg sloja je posluZitelj weba. Danas se najcesce koristi posluZitelj weba
Apache, ali je vrlo Cest i Internet Information Server koji je komercijalni posluzitelj. Osim
ova dva, koja ¢ine najveci dio svih posluZzitelja, na raspolaganju stoji i vrlo velik broj
drugih koji su u pravilu specijalizirani za neko podrudje — na primjer: jednostavnost
upotrebe, brzina, mala upotreba memorijskih resursa i sli¢no. Iako i ostali mogu biti dobar
odabir ako se zna Sto je to¢no potrebno odabir prva dva navedena je u pravilu dobar
buducdi su dovoljno fleksibilni i omogucavaju jednostavna prosirenja.

Osim posluzitelja weba, u srednjem sloju danas se najcesce koriste skriptni jezici
zbog svoje fleksibilnosti i prenosivosti na razlidite platforme. Jedan od popularnijih
skriptnih jezika je PHP. Brojni su razlozi velike prihvacenosti tog programskog jezika, a
samo neki od najéescih su:

+ Upotreba otvorenog kdda — PHP programski jezik ima u potpunosti otvoren kod
Vrlo visoka razina integracije s HTML-om i potrebama Weba danas

«  Mogucnost upotrebe i u najsloZenijim sustavima
Vrlo dobra prenosivost — moZe se bez ikakvih preinaka koristiti i pod Linux,
Windows, Solaris i ostalim platformama
Brzo izvrSavanje — uz sve danas raspoloZive optimizacije programi pisani u
programskom jeziku PHP mogu se vrlo brzo izvrsavati
Dobra podrska zajednice — na razvoju i upotrebi programskog jezika PHP radi vrlo
velik broj pojedinaca ¢ime se osigurava njegova buducnost i azurnost

Treéi sloj — baza podataka

Sloj baze podataka se koristi za pohranu i dohvat podataka. Takoder, ovaj sloj
omogucava istovremeni pristup podacima s nekoliko odvojenih posluZitelja, osigurava
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sigurnost, tajnost i integritet podataka, a takoder uz odgovarajucu softversku i hardversku
podrsku moguce je jednostavno raditi backup svih podataka.

Zadacu upravljanja podacima u bazi podataka preuzima sustav za upravljanje
bazom podataka (eng. database management system — DBMS). Sustav za upravljanje
bazom podataka brine o smjestaju i dohvatu podataka. Iako je sam po sebi vrlo slozen on
u pravilu znatno pojednostavnjuje sve operacije. Danas gotovo svi moderni sustavi za
upravljanje bazom podatka za dohvat, analizu i obradu koriste jezik SQL (eng. Structured
Query Language). Danas na raspolaganju postoje brojni sustavi za upravljanje bazama
podataka. Neki od najpoznatijih su: Oracle, DB2, MS SQL, MySQL i PostgreSQL. Od
navedenih prva tri su komercijalna, dok su MySQL i PostgreSQL besplatni programi
otvorenog koda.

Danas je za upotrebu u web aplikacijama najceS¢a upotreba upravo MySQL
sustava za upravljanje bazom podataka zbog njene jednostavnosti i dobre podrske kako
pod Microsoft Windows, tako i pod GNU/Linux platformom. Osim na ovim platformama
MySQL je danas podrzan i na: HP UX, Solaris, Apple MacOS X platformama za razlicite
procesore.

Odabir arhitekture

Vrlo cesto pitanje je kada uopée odabrati troslojnu arhitekturu odnosno
upotrebljavati bazu podataka ili ne za pohranu informacija. Preporuca se koristiti bazu
podataka u ovim slucajevima:

Vise razlicitih korisnika istovremeno trebaju pristupati podacima

Postoji vedi broj zapisa koji se trebaju azurirati

Odvojeni podaci su povezani nekim vezama

Podaci se moraju pridrzavati odredenih pravila — na primjer broj znakova u nizu,
numericka vrijednost podatka i slicno

Potrebno je obradivati podatke

Potrebno je brzo pretraZivati velike koli¢ine podataka

Vazno je osigurati sigurnost, tajnost ili integritet podatka

Azuriranje, dodavanje ili brisanje je sloZen ili vrlo cest zadatak

Za razliku od navedenih, postoje i slucajevi u kojima je koriStenje baze podataka
nepotrebno:

Postoji samo jedna vrsta podataka
Podaci se ne pretrazuju, ve¢ se samo pohranjuju
Upravljanje podacima je vrlo jednostavno

10
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Programski jezik PHP

PHP svoj naziv temelji na rekurzivnoj definiciji. To je kratica za PHP: Hypertext
predprocessor. Iako je svoj razvoj zapoceo kao ,hypertext predprocessor” danas je on
uvelike prosirio svoje mogucnosti i ta definicija se gotovo viSe niti ne koristi. Osim kao
podrska web aplikacijama danas je PHP moguce koristiti i kao konzolnu aplikaciju, ali je
jednako moguce pisati i aplikacije u PHP-u s punim grafickim korisnickim suceljem,
upotrebljavati OpenGL biblioteke za trodimenzionalnu vizualizaciju i sli¢no. Danas je
PHP vrlo moderan programski jezik koji je najceS¢e u upotrebi upravo na webu.

Svoj razvoj PHP pocinje u rukama programera Rasmusa Lerdorfa koji je i danas
glavna osoba zaduZena za njegov razvoj. PHP je u pocetku tek bila pomo¢ Rasmusu
Lerdorfu za izradu vlastite web stranice tako Sto je s nekoliko CGI programa pisanih u
programskom jeziku C zamijenio programe pisane u programskom jeziku Perl koje je do
tada koristio. Inacica 1 i 2 nisu bile previSe popularne, ali 3. inacica, ¢ija konac¢na inacica je
izasla 1998. godine privukla je velik broj poklonika ovog novog programskog jezika. 2000.
godine, izlazi i 4. inacica, da bi 2004. izasla aktualna 5. inacica koja ukljucuje brojne novosti
kao Sto su ukljuc¢ena podrska za Unicode znakove, objektno orijentirani pristup, podrska
za XML, poboljsana podrska za pristupanje MySQL bazi podataka, uklju¢enu podrsku za
upotrebu Web servisa kao i noviju inacicu optimizatora koda Zend ¢ime su postignute
znatno bolje performanse samog koda.

Jedan od razloga vrlo dobre prihvacenosti programskog jezika PHP je i vrlo sli¢na
sintaksa programskom jeziku C. Velik broj osnovnih funkcija ima istu sintaksu.
Pocetnicima je takoder vrlo dobar je nije ogranicavajuci kao neki drugi programski jezici
bududéi da nema deklaracija tipova varijabli, a mogucde je i istu varijablu koristiti za
pohranu razlicitih vrsti vrijednosti. Iako ove karakteristike programski kod ¢ini manje
osjetljivim na pogreske jednostavnije ih je i napraviti buducdi da prevodilac (eng. Compiler)
na njih neée upozoriti.

Danas se PHP Kkoristi na nesto manje od dvadeset milijuna razlic¢itih web stranica
prema istrazivanju tvrtke Netcraft.

GNU i projekti otvorenog koda

Projekt GNU

GNU projekt je zapocet 1984. godine, a zapoceo ga je Richard Stallman. Cilj
projekta je od samog pocetka razviti slobodan operacijski sustav nalik na UNIX. GNU je
rekurzivni akronim, a oznacava ,,GNU's Not Unix” odnosno ,,GNU Nije Unix”.

Danas postoji viSe razli¢itih inacica ovog operacijskog sustava, a jedna od

11
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najpopularnijih je ona koja koristi Linux jezgru. Ona se vrlo ¢esto naziva samo Linux iako
je puni naziv GNU/Linux.

Sam projekt GNU svoje prihode ostvaruje putem sponzora. Njihov najvedi
sponzor je organizacija FSF (Free Software Foundation) koja novac prikuplja u najvecoj
mjeri od pojedinaca koji podrzavaju ideju slobodnog softvera. Vise od 60% novaca koji je
prikupljen ostvaren je upravo donacijama pojedinaca.

Projekti otvorenog kéda — slobodni softver

Otvoreni kod omogudava svim zainteresiranim
osobama izravno sudjelovanje u unapredenju programa
temeljenog na ovoj filozofiji. Sudionici projekta ne
trebaju  prolaziti  razli¢ite  razine  ispitivanja,
zaposljavanja ili potpisivanja ugovora o tajnosti

podataka kako bi mnogi raditi na unapredenju
gy : . h T™M
postojeceg programa. Za sudjelovanje je dovoljno samo

imati vremena, znanja i dobre volje. Open Sou rce

Prednosti ovakvih projekata su otvorenost
prema svim sudionicima i otvoreni poziv drugima na aktivno sudjelovanje. Cijeli pokret
otvorenog koda se temelji na Cetiri osnovne tocke:

1. Sloboda pokretanja programa za sve namjene

2. Sloboda uvida u rad programa i prilagodbe potrebama — za ovo je potrebno imati
pristup izvornom kédu programa

3. Sloboda Sirenja kopija programa

4. Sloboda poboljsanja programa i dijeljenje te poboljSane inacice drugima

12
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Uvod u programski jezik
PHP

13
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Ciljevi ovog poglavlja

Nakon ovog poglavlja moci cete:

Izraditi jednostavan program u programskom jeziku PHP
Objasniti koristenje uvjeta i petlji
Objasniti tipove podataka

Raditi s nizovima znakova i poljima

KorisStenje programskog jezika PHP

Ukljuéivanje programa pisanog u PHP-u u web stranice

Programe pisane u programskom jeziku PHP nije potrebno prevoditi u izvrsni
oblik (eng. Compile) ve¢ se oni izvode prilikom pokretanja u interpreteru. Programi se
pisu kao dio HTML stranice. Sam program se nalazi unutar HTML oznake koji pocinje s
<?PHP, a zavrSava s ?>. Sve unutar ove oznake se smatra PHP programom i ako je na
posluZzitelju instaliran i ispravno podeSen PHP interpreter, a datoteka zavrSava s .php tada
¢e se taj dio programa automatski izvrsiti.

Primjer najjednostavnijeg programa pisanog u PHP-u je ispisivanje nekog teksta.
Za ispisivanje teksta najjednostavnije je koristiti naredbu echo. Primjer:

<html>
<head>

<title>PHP program</title>
</head>

<body bgcolor="#ffffff">

<?php echo "Moj prvi PHP program"; °?>
</body>
</html>

14
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Rezultat izvodenja je prikazan na slici:

@ PHF program - Mozilla Firefox |_|:| = 23 |
File Edit Wiew Go Bookmarks Tools  Help

s r

<\::| - LI/\) - %] O @ http: fflocalhost | | @ ao @J

Wlog prot PHE program

[Sa Done (] 0.2 ME | 4.9 ME 0ME /2.9 MB

Ako se pogleda HTML kod koji je preglednik dobio tada se moze vidjeti da je dio
u kojem je bio napisan PHP kod zamijenjen rezultatom njegovog izvodenja:

@ wigw-solrce: - Source of: bkkpeffgerif.c. .. |5|M|

File Edit Wew Help

<html>
<head:>
<title>FHF program</title:
</ head>

<hody hgcolor="H#Iffffff™>
Moj prwvi PHP program </ hody:>
</html>

PHP program koji samo ispisuje neki tekst na ekran nije pretjerano koristan,
bududi da se isti ué¢inak mogao postici jednostavnim upisivanjem koda. Ipak, vec¢ i s ovim
jednostavnim primjerom moze se pokazati sljedece:

- PHP kod se nalazi unutar oznake <?php i ?>. Uz ovu oznaku moguce je koristiti i
skraceni oblik <? i ?> ali je za koriStenje ove oznake potrebno podesiti i
posluzitelj weba i PHP interpreter.

« Razmaci koji se nalaze unutar samog PHP koda se automatski brisu. To je razlog
zasto se oznaka </body> nalazi u istom retku kao i ispis programa, a ne u novom
retku.

15
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- PHP kod je niz naredbi. Svaka naredba, kao i u programskom jeziku C mora
zavrSavati s oznakom tocka-zarez (;).

- Kada se izvrsi PHP kod tada se on u ispisu zamjenjuje sa svojim rezultatom.

Zadnja karakteristika je vrlo vaZna jer se njome program moze Stititi od kopiranja,
bududi da osobe koje mu pristupaju ne mogu vidjeti izvorni kod koji se izvrsio, ve¢ vide
samo rezultat izvrSavanja. To nije karakteristika nekih drugih skriptnih jezika kao $to je na
primjer JavaScript ¢iji kod ostaje upisan u samoj stranici.

U prvom primjeru PHP kod je napisan na samo jednom mjestu u stranici. On je
mogao biti upisan i na vise mjesta. Za upisivanje na vise mjesta potrebno je nekoliko puta
upisati oznaku <?php i ?> kako bi se ukljucio. Na primjer:
<?php $stranica = ,Nova stranica”; °?>
<html>
<head>

<title><?php echo $stranica ?></title>
</head>

<body bgcolor="#ffffff">
<?php echo $stranica; ?>

</body>

</html>

U pregledniku ovaj primjer izgleda ovako:

@ Maova skramica - Mazilla Firefasx | ==l £5 |

File Edit Wiew Go EBookmarks  Tools  Help

:J:l - LL;? - %] |:| @ % http:/lgerif.cc.fer.hrjrstomic ~ | (&) Gao @,

Mowva stramca

Lo

“w  Done (V] 0.2 ME | 4.9 MEB 0ME /2.9 MB

Moze se vidjeti da je i u naslovu i u sadrzaju ispisan tekst ,Nova stranica” iako je
samo jednom definiran. Kada se pogleda HTML kod moZe se vidjeti da je na dva mjesta
ispisan tekst ,Nova stranica”.
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-

@ wigw-source: - Source of: htkp:ffaerif.c. .. |£IM|

File Edit Mew Help

<html:=
<head:>

<titlexNowva stranica</titlex
</ head>

<hody bhgocolor="HIfffffrm:
Nowva stranica < hody:
</html>

U ovom primjeru se moze vidjeti i naéin odredivanja vrijednosti varijable. Sve
varijable u programskom jeziku PHP pocinju oznakom $. Za odredivanje vrijednosti
koristi se oznaka jednakosti (=).

Osnove programskog jezika PHP

Koristenje komentara

Unutar samog koda mogu se koristiti i komentari. Postoje tri oznake komentara.
Prve dvije su linijski komentari, a to su oznake // i #. Iako je oznaka # dozvoljena kao
komentar ona se rijetko koristi u PHP programima. Sve nakon tih oznaka se automatski
smatra komentarom i kao takvo se preskace u izvodenju programa.

Primjeri linija koje su komentirane su:

<?php
// Neki linijski komentar
Snaziv = ,Novi naziv”; // Linijski komentar - deklaracija varijable

# Drugi linijski komentar

/ / Ovo nije linijski komentar - greska
2>

Osim linijskih komentara postoje i blokovski komentari. Njima se mozZe
komentirati nekoliko linija koda, a njihova oznaka je /* za pocetak komentara i */ za
zavrSetak komentara. Primjer blokovskog komentara dan je u primjeru:

/* Ovo je
primjer
komentara u nekoliko
redova */

Snaziv = ,Novi naziv”; /*On se moZe koristiti i u jednoj liniji */
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Ispisivanje podataka

Ispis podataka ne oznacava kao u klasi¢nim programskim jezicima kao Sto su C ili
Pascal izravno ispisivanje na zaslon korisnika. Bududi da se svi programi u programskom
jeziku PHP prikazuju unutar preglednika pod akcijom ispisivanja podataka smatra se da
su to podaci kojima ce se zamijeniti programski kod unutar bloka <?php i ?>.

Za ispis podataka se moze koristiti nekoliko naredbi. NajceSc¢e se koriste: echo i
print. Jedina razlika izmedu ove dvije naredbe je u tome Sto naredba echo nema povratnu
vrijednost, a print ima. U samim programima se puno cesce koristi echo.

Neki od primjera koristenja su sljedeci:
<?php
// Primjer ispisivanja teksta s echo i print
echo ,ovo je novi program”;
print ,ovo je novi program”;

// Primjer ispisivanja brojeva
echo 5.23;
print 123.321;

// Primjer ispisivanja vrijednosti varijabli
Stekst = ,Moj novi tekst”;

echo Stext;

print Stext;

// Ispis nekoliko odvojenih vrijednosti
echo ,Odgovor na pitanje svih pitanja glasi ,, 42;

// Obje naredbe mogu koristiti i zagrade ¢ime izgledaju kao funkcije
echo (,,Ovo je novi program”) ;

print (,Ovo je novi program”);

2>

U pregledniku ovaj program izgleda ovako:
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@ Mozilla Firefox |_|:| =] &5 |

File Edit ‘iew Go  Bookmarks  Tools  Help

q’\;j - [_:> - @ O @ ¥ http:figenf.co.fer hrf~stomic + | (B Ga @J

OVo jE NOVL programovo je novi program5 23122 30 dgovor na pitanje svih pitanja glasi
420we je nowi programOve J& now program

“a Done (] 0.2 ME | 4.9 MB OME | 2.9 MB

Dok sam kod izgleda ovako:
@ wiew-source: - Source of: http:ffgerif.c... | =R |

File Edit Mew Help

owvo je nowvi programovo Je novi programm5.231

i 3

I ovdje se moze vidjeti da su se svi podaci ispisali i da je php programski dio kdda
zamijenjen podacima koji su se ispisali.

Ispisivanje nizova znakova

Jedan od cestih zadataka je ispisivanje nizova znakova. U programskom jeziku
PHP postoje dva nacina definiranja nekog niza znakova koji ¢e se ispisati. To su
oznacavanje niza znakova pod oznakom navodnika (,,), dok je drugi pod oznakom
apostrofa ('). Iako se mogu koristiti obje oznake medu njima postoji razlika. Osnovna
razlika je u tome da li ¢e se ispisivati vrijednost varijabli ili ne. Primjer koriStenja je
sljededi:

19



PHP: Priru¢nik uz seminar Hr@pen

<?php
Stekst = ,novi”;

// Ispisuje Ovo je Stekst
echo 'Ovo je S$tekst';

// Ispisuje Ovo je novi
echo ,Ovo je S$tekst”;
2>

PHP interpreter ¢e sam zamijeniti varijablu $tekst iz primjera s njenom vrijednosti.
Za odredivanje naziva varijable PHP koristi jednostavan algoritam. Varijabla pocinje s $, a
zavrSava s oznakom razmaka. U nekim slucajevima odmah iz vrijednosti varijable
potrebno je ispisati ostatak poruke. I nije moguce upisati razmak. Takve varijable mogu se
upisati unutar viticastih zagrada.

<?php
Spovrsina = 120;

// Ispisuje se: Povr8ina zemljidta je 120m2.
echo ,Povr3ina zemljidta je {Spovrsina}m2.“;

// Ispisuje se: Povr$ina zemljista Jje
echo ,PovrSina zemljisSta Jje S$povrsinam2.“;

2>

U prvom slucaju PHP ispravno odreduje ime varijable kao $povrsina i ispravno
zamjenjuje s vrijednosti 120. U drugom primjeru PHP pogresno odreduje ime varijable
$povrsinam?2 i bududi da ne moze odrediti njenu vrijednost ispisuje podrazumijevanu, a to
je prazan niz znakova. Osim kod ovakvih primjera viticaste zagrade se mogu koristiti i za
ispisivanje slozenih varijabli kao Sto su polja ili objekti.

Vrste podataka

Varijable

Varijable su nizovi znakova i brojeva koje pocinju s oznakom $. Naziv varijable
mora zapocinjati slovom ili oznakom _. Ostali znakovi mogu sadrzavati brojeve, slova i
oznaku _.

Sve varijable u programskom jeziku PHP razlikuju velika i mala slova. Zbog toga
su sve ovo primjeri razli¢itih varijabli: $tekst, $TEKST, $Tekst, $tekST. Prilikom upotrebe
varijabli u programskom jeziku PHP nije potrebno deklarirati varijablu prije njenog
koriStenja kao Sto je to sludaj u drugim programskim jezicima. Zbog toga je pisanje
programa nesto jednostavniji, ali i lakSe dolazi do veéih problema jer u slucaju da se
pogresno napise ime varijable ili se pogresno upiSu velika i mala slova PHP ¢e nastaviti
izvrSavati program, a kao vrijednost pogresno napisane varijable uzimat ¢e se njena

20



PHP: Priru¢nik uz seminar Hr@pen

podrazumijevana vrijednost. Takve pogreske je tesko uociti, ali ih PHP moze ispisivati
podesSavanjem vrijednosti postavke E_WARNING u konfiguracijskoj datoteci

Tipovi varijabli

U programskom jeziku PHP nije potrebno deklarirati varijable i na taj nac¢in zadati
vrstu podataka koja se moZe u njih smjestiti. Osim toga, moguce je i mijenjati vrstu
podatka koji se smjesta u neku varijablu. PHP omogucava unutar istog bloka upisivanje
numericke vrijednosti u neku varijablu, da bi se odmah zatim u nju upisao niz znakova.

To je jedan i od problema pisanja programa, buduci da je lako napisati vrlo teSko
citljiv kod koji ipak radi ispravno. Pri tome je velika vjerojatnost i pogreske bududi da sam
programski jezik nec¢e upozoriti na moguce pogreske u samom programu.

Vrste podataka koje su na raspolaganju su:

Boolean
Vrijednost moze biti samo true (istina) ili false (laz)
Integer
Vrijednost je cijeli broj
Float
Vrijednost je broj s pomi¢nim zarezom, moguce je koristiti i eksponent: na
sljededi nacin: 1.23e4 == 12300 ili 5e-2 == 0.05
String

Vrijednost je niz znakova
Konstante

PHP raspoloZe i mogucnosti koriStenja konstanti. Razlika izmedu konstanti i
varijabli je u tome Sto se konstante ne piSu s pocetnom oznakom $, vec¢ se piSe samo naziv
konstante. Na primjer:

<?php
define (,,PIY, 3.14);

// Ispisuje 3.14
echo PI;

?>

Neke konstante su u samom programskom jeziku PHP definirane. Tako nije
potrebno definirati vrijednost konstante Pi, kao Sto je to napravljeno u primjeru, vec se
moze koristiti ve¢ gotova definicija koja tu konstantu naziva M_PI, a ona iznosi:
3.14159265358979323846. Uz ovu na raspolaganju su i M_PI 2 (Pi/2), M_PI 4 (Pi/4),
M_1_PI (1/Pi), M_2_PI (2/Pi), M_SQRTPI (sqrt(M_PI)), M_2_SQRTPI (2/sqrt(M_PI)),
M_SQRT?2 (sqrt(2)), M_SQRT3 (sqrt(3)), M_SQRT1_2 (1/sqrt(2)).

21



PHP: Priru¢nik uz seminar Hr@pen
Izrazi i operatori

Nacin upotrebe izraza i operatora nije znatno drugaciji od drugih programskih
jezika. Najslicniji je programskom jeziku C. Najveca razlika je u c¢injenici da za pisanje
programa u programskom jeziku PHP nije potrebno deklarirati tipove podataka. Zbog
toga nije potrebno niti koristiti ,,cast” operatore.

Zbog toga, na primjer, nije potrebno prilikom dijeljenja dva cijela broja jedan od
njih upotrebom , cast” operatora pretvoriti u broj s decimalnim zarezom kako bi rezultat
bio broj s decimalnim zarezom, ve¢ ¢e to PHP sam napraviti prilikom izvrSavanja
programa.

Uz operatore kao Sto su +, -, ¥, / te zagrade koje se koriste za definiranje prioriteta
moguce je koristiti i operatore ++ na jednak nacin kao i u programskom jeziku C. Na
primjer:

<?php

// Uvecavanje vrijednosti varijable S$Srezultat za 1
Srezultat = Srezultat + 1;

Srezultat += 1;

Srezultat++;

++Srezultat;

2>

Na jednak nacin moguce je i umanjivanje brojeva, dijeljenje i mnoZenje.

Kao operator za spajanje (eng. concatenation) nizova znakova koristi se operator
tocka (.). Tako se nizovi znakova mogu spojiti sa:
<?php

// Oba primjera u varijablu S$tekst upisuju niz ,Novi program"
Stekst = ,Novi program";
Stekst = ,Novi , . ,program"“;

// Rezultat je ,Novi program"“
Stekst = ,,NOVj_ ”r
Stekst .= ,program"“;

// Rezultat je ,Novi program“
$tekSt = ,,NOVi ”r

Stekst = Stekst . ,program"“;
2>
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Osnovne naredbe programskog jezika PHP

Uvijeti (if i switch)

Upotreba if izraza je jednaka onoj u programskom jeziku C. Sintaksa je:
<?php
if (Suvjet) {

// Blok koji se izvr8ava ako je Suvjet ispunjen

If uvjeti se mogu kombinirati s else blokom koji ¢e se izvrsiti ako if uvjet nije
ispunjen.
<?php
if (Suvjet) {

// Blok koji se izvrSava ako je Suvjet ispunjen
} else {

// Blok koji se izvrS8ava ako S$Suvjet NIJE ispunjen

}

?>

U nekim sludajevima potrebno je kombinirati nekoliko if uvjeta. To se postize
upotrebom naredbe else if:
<?php
if (Suvjet) {
// Blok koji se izvrSava ako je Suvjet ispunjen
}else if (Suvjet2) {
// Blok koji se izvrS8ava ako $Suvjet nije ispunjen, a Suvjet2 Je
}else if (Suvjet3) {
// Blok koji se izvrSava ako nisu ispunjeni S$uvjet i Suvjet2,
// a Suvjet3 jest
} else {

// Blok koji se izvrS8ava ako niti Suvjet niti Suvjet2 niti Suvjet 3
// nisu ispunjeni

Blok else if moguce je pisati i spojeno s elseif kao jednu naredbu. Na primjer:
<?php
if (Suvjet) {

// Blok koji se izvrS8ava ako je Suvjet ispunjen
}elseif (Suvjet2) {

// Blok koji se izvrSava ako S$Suvjet nije ispunjen, a Suvjet2 Je

}

2>

U nekim slucajevima bolje je koristiti switch naredbu. Ona djeluje jednako kao u
programskom jeziku C. Na primjer:
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<?php
switch (Sodabir) {
case ,da"“:
// Blok koji se izvrSava ako je $odabir == ,da"“
break;
case ,ne“:
// Blok koji se izvrSava ako je S$Sodabir == ,ne
break;
case ,mozda“:
// Blok koji se izvrSava ako je S$odabir == ,mozda“
break;
default:
// Blok koji se izvrSava ako odabir nije niti jedno od navedenog.
break;

A\Y

Upotreba naredbe break je vrlo vazna. Ona sprjecava izvodenje naredbi koje
slijede u switch bloku i nastavlja izvodenje nakon switch bloka. Ako bi se u ovom primjeru
ispustila naredba break na svim mjestima tada bi se u slucaju kada varijabla $odabir ima
vrijednost , da” izvrSile sve naredbe u cijelom switch bloku, dakle i naredbe pod akcijom
,da”, ,ne”, ,mozda” i default naredbe. Ako bi imao vrijednost ,mozda“ tada bi se izvrSile
i naredbe u default dijelu.

Prilikom usporedbe vrijednosti varijabli vazno je podatke usporedivati s oznakom
dvostruke jednakosti (==). Ova oznaka se koristi za usporedbu vrijednosti i razlikuje se od
oznake jednakosti (=) koja se koristi za pridruzivanje vrijednosti.

<?php
Stekst = 'da';

// Ispisuje: da

if (Stekst == 'da') {
echo Stekst;

}

// Ispisuje: ne
if (Stekst = 'ne'){
echo Stekst;

}
7>

U navedenom primjeru se prvo vrijednost varijable $tekst usporeduje s vrijednosti
,da” i nakon Sto se utvrdi da je jednako ispisuje se njena vrijednost. U nastavku se
varijabli $tekst pridruzuje vrijednost ,ne” i ispunjava se uvijet, a ispisani tekst je ,ne”.

Prilikom usporedivanja se mogu koristiti i operatori ,i” (&&) i ,ili” (ll). Na
primjer:
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<?php
1f (Stekst == 'da' || Stekst =='ne') {
// IzvrSava se ako je tekst 'da' ili 'ne'

}

1f (Stekst == 'da' && Stekst =='ne') {
// IzvrS8ava se ako je tekst 'da' i 'ne'

}
7>

Petlje (while, do ... while i for)

While, do... while i for petlje imaju jednake sintakse kao i u programskom jeziku
C. Na primjer:

<?php

while ($Sispunjen uvjet) {
// While blok

}

do {
// Do ... while blok
}while (Sispunjen uvjet);

for ($brojac = 0; S$brojac < $ukupno; S$brojac++) {
// For blok

}

?>

Prilikom koriStenja petlji mogu se koristiti naredbe break i continue koje imaju
jednaku ulogu kao i u programskom jeziku C.

Funkcije

U programskom jeziku PHP mogu se pisati i koristiti funkcije. U novim inacdicama,
kao Sto je inacica PHP5 mogu se koristiti i objektno orijentirane mogucénosti. Prilikom
pisanja funkcija nije potrebno definirati vrstu povratne varijable za razliku od

programskog jezika C. Takoder, ne definiraju se niti vrste ulaznih niti izlaznih varijabli u
samu funkciju.

Jednostavna funkcija je oblika:
<?php
function naslov (Stekst) {
// Tijelo funkcije
echo ,<hl>“ . Stekst . ,</hl>%;

Ova funkcija sadrZaj niza znakova pohranjenog u varijabli $tekst ispisuje na ekran
kao HTML sadrZaj u obliku , <h1>tekst</h1>. Funkcija ima ime ,naslov” i jedan parametar
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$tekst. Prilikom pozivanja funkcije potrebno je navesti i parametar. Funkcija vrada
vrijednost upotrebom naredbe , return” jednako kao u programskom jeziku C.

Pozivanje funkcije

Funkciju ,naslov” moguce je pozvati na ovaj nacin:

<?php
naslov (,0vo je naslov stranice“);
2>

U aktualnoj inacici programskog jezika PHP imena funkcija ne razlikuju velika i
mala slova, stoga je moguce funkciju ,naslov” pozvati i na ove nacine:
<?php
NASLOV (,0vo je naslov stranice“);
Naslov (,0Ovo je naslov stranice“);

NasSlov (,0Ovo je naslov stranice“);
?>

U svim slucajevima pozvat ce se ista funkcija — ,naslov”. Zbog ove ¢injenice nije
moguce niti dvije funkcije nazvati jednako, i razlikovati ih koristenjem malih i velikih
slova u nazivu funkciju. U sludaju da se dvije funkcije pokuSaju nazvati jednaku kao u
sljedecem primjeru PHP interpreter ¢e ispisati poruku o gresci:
<?php
function naslov ($tekst) {

// Tijelo funkcije
echo ,<hl>“ . Stekst . ,</hl>%;

}

function Naslov ($tekst) {

// Tijelo funkcije

echo ,<hl>“ . S$Stekst . ,</hl>"“;
}

naslov ("tekst") ;
NASLOV ("test") ;
2>

Rezultat pokretanja je:

PHP Fatal error: Cannot redeclare naslov () (previously declared in
index.php:2) in index.php on line 10

Fatal error: Cannot redeclare naslov() (previously declared in
index.php:2) in index.php on line 10

Vidljivost varijabli

Varijable imaju vidljivost jednaku kao i u programskom jeziku C.
Podrazumijevana vrijednost varijable je unutar bloka u kojem je definirana. Na taj nacin
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dvije funkcije mogu imati jednaki naziv neke varijable, ali promjena vrijednosti jedne
varijable nece utjecati na promjenu vrijednosti druge varijable.

Ovakva vrsta varijabli naziva se lokalnom. Vrijednost varijable se biljeZi samo
unutar funkcije u kojoj se koristi. Odmah nakon $to funkcija zavrsi s izvodenjem njena
vrijednost se brise. Ako je potrebno poznavati vrijednost varijable i nakon Sto se funkcija
ponovo pozove tada je potrebno definirati staticku varijablu.

Staticke varijable biljeZe svoju vrijednost unutar samo jedne funkcije, ali prilikom
svakog iduceg poziva funkcije sadrZe vrijednost iz prethodnog poziva te iste funkcije. Ove
varijable definiraju se pomocu naredbe: static. Na primjer:

<?php

function naslovBrojac (Stekst) {
static Sbrojac = 0;
echo ,<hl> Naslov , . $brojac . , “ . Stekst . ,</hl>“;
Sbrojac++;

}

naslovBrojac (,tekst™) ;
naslovBrojac (,tekst") ;
>

Funkcija iz primjera ¢e prilikom svakog svog poziva ispisivati koji je po redu
naslov i ispisat ¢e njegovu vrijednost.
<hl> Naslov 0 tekst</hl><hl> Naslov 1 tekst</hl>

Varijablama koje su deklarirane kao staticke moguce je pristupati samo unutar
funkcije u kojoj su deklarirane. Dvije odvojene funkcije mogu imati kao staticku
deklarirane varijable istog imena. Te dvije varijable, iako imaju isti naziv i iako se biljezi
njihova vrijednost prilikom pristupa svakoj od funkcija, su odvojene i imaju odvojene
vrijednosti.

U nekim slucajevima potrebno je i koristiti varijable kojima se moze pristupati iz
svih funkcija i iz svih dijelova programa. Takve varijable se nazivaju globalnima. Svaka
varijabla koja nije definirana unutar neke od funkcija, ve¢ je definirana unutar glavnog
programa je globalna varijabla. U programskom jeziku PHP upotreba globalnih varijabli je
pomalo drugacija od nekih sliénih programskih jezika. U jeziku PHP varijabla je globalna
ako se unutar funkcije deklarira kao globalna, dok u slicnim programskim jezicima
varijabla se treba deklarirati kao globalna unutar glavnog programa.

Za pristup globalnoj varijabli iz neke funkcije potrebno je definirati varijablu kao
globalnu. To se radi upotrebom naredbe: global. Na primjer:
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<?php
Sprefiks = ,Moj naslov";

function naslovGlavni (Stekst) {

global S$prefiks;

echo ,<h1>“ . S$prefiks . , “ . S$tekst . ,</hl>Y;
}

naslovGlavni (,tekst") ;
naslovGlavni (,tekst") ;
2>

Izvodenjem programa ispisuju se vrijednosti:
‘<h1>Moj naslov tekst</hl1><hl1>Moj naslov tekst</hl>

Parametri funkcije

Parametar $tekst u funkciji ,naslov” je ulazni parametar funkcije. Ulazno/izlazne
parametri funkcije definiraju se upotrebom slanja reference na varijablu (eng call by
reference). Parametri koje su ulazno/izlazni prije svog naziva trebaju imati upisan znak &.
Parametri programa koji su ulazno izlazni ¢e, u slucaju da im se vrijednost promjeni u
samoj funkciji promijeniti vrijednost varijable kojom se funkcija pozvala.

Primjer poziva funkcije s ulaznim i s ulazno/izlaznim parametrom:
<?php

function naslovBrojac (Stekst, &$Sbrojac) {
Sbrojac++;
Stekst = ,naslov - ,, . S$tekst;
echo ,<h1>“ . $brojac . S$tekst . ,</hl>“;
}

Stekst = ,Novi“;

Sbrojac = 1;

naslovBrojac (Stekst, Sbrojac);
naslovBrojac (Stekst, Sbrojac);
naslovBrojac (Stekst, Sbrojac);
echo S$tekst;

echo S$brojac;

2>

Izvodenjem programa ispisuju se vrijednosti:

<hl>2naslov - Novi</hl><hl>3naslov - Novi</hl><hl>4naslov -
Novi</hl>Novi4

Iz rezultata izvodenja moze se vidjeti da se vrijednost varijable $tekst nije
promijenila i da je ostala jednaka , Novi”, dok se vrijednost varijable $brojac uvecalana 4 u
glavnom programu.

U nekim slucajevima, najéesc¢e kod proSirenja postojeceg programa, moguce je
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definirati parametre koji, se ne moraju upisati prilikom pozivanja funkcije. Ako se ne
navedu tada ¢e imati podrazumijevanu vrijednost, a inae onu koja se navede putem
parametra. Primjer funkcije s podrazumijevanim parametrima dan je u sljedecem
programu:

<?php

function naslovPrefiks (Stekst, $prefiks = ,Naslov: ,) {

echo ,<h1>“ . S$prefiks . S$Stekst . ,</hl>“;
}

naslovPrefiks (,Prvo poglavlje"“);
naslovPrefiks (,Tehnicka dokumentacija“, ,Dodatak: “);
?>

Izvodenjem programa ispisuju se vrijednosti:

‘<h1>Naslov: Prvo poglavlje</hl><hl>Dodatak: Tehnicka dokumentacija</hl>

Polja

Polja su vrlo vazna vrsta podataka u programskom jeziku PHP. Osnovni razlog je
Sto se vecina podataka smjesta u polja. Prilikom dohvata podataka iz baze podataka
rezultat se smjesta takoder u polje. Upravo iz tog razloga PHP ima vrlo razradene funkcije
za rad s poljima.

Inicijalizacija polja

Za inicijalizaciju polja moze se koristiti funkcija array(). Primjer inicijalizacije polja
je dan ovdje:

<?php

SpostBrojevi = array (10000, 51000, 21000, 31000)
Sgradovi = array(,Zagreb“, ,Rijeka“, ,Split"“, ,Osijek");
?>

Za dohvacanje vrijednosti podatka u polju potrebno je u uglatoj zagradi nakon
naziva varijable napisati redni broj podatka koji se Zeli dohvatiti. Prvi podatak ima redni
broj nula, drugi ima redni broj jedan i tako dalje. Ispisivanje informacije o trecem podatku
u poljima prikazano je u primjeru:

<?php

echo S$postBrojevi[2];
echo $gradovi[2];

2>

Izvodenjem programa ispisuju se vrijednosti:
21000Split

Osim putem funkcije array() vrijednosti polja je moguce inicijalizirati i izravnim
upisivanjem na odgovarajucu lokaciju. Na primjer:
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<?php
SnovoPolje[3] = 20000;
2>

U navedenom primjeru varijabla $novoPolje prije nije bila koristena. PHP
varijablu $novoPolje automatski pretvara u tip podataka polje i na cetvrto mjesto upisuje
vrijednost 20000.

Ako je podatak potrebno samo dodati u polje, a nije vazno na koje mjesto tada je
potrebno upisati samo uglate zagrade bez vrijednost polja u koje se upisuje. Na primjer:

<?php
SnovoPolje[] = 30000;
>

PHP ¢e sam odrediti koja je zadnja upisana vrijednost u polje i dodat ¢e novi
podatak na kraj polja.

Ispisivanje vrijednosti polja

Vrijednost u polju mogu se ispisati upotrebom funkcija print_r() ili var_dump).
Ove funkcije mogu ispisati cijelu strukturu polja u ¢itljivom obliku. Funkcija var_dump()
je puno bolja kada je potrebno to¢no vidjeti i vrste podataka koji su pohranjeni, kao i broj
podataka koji su pohranjeni. Funkcija print_r() za razliku samo ispisuje vrijednosti polja.

U slucaju da se ispis Zeli prikazati na web stranici dobro je ispis uklopiti u HTML
oznake <pre> i </pre> kako bi se ispisale onako kako su zamisljene. Primjer programa:

<?php
var_dump ($gradovi) ;
print_r($gradovi);

2>
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Izvodenjem programa ispisuju se vrijednosti:

array (4) |
[0]=>
string(6) "Zagreb"
[1]=>
string(6) "Rijeka"
[2]=>
string(5) "Split"
[3]=>
string(6) "Osijek"
}

Array

(
[0] => Zagreb
[1] => Rijeka
[2] => Split
[3] => Osijek

Imenovana polja

Uz numericka polja postoje i imenovana polja. Karakteristika imenovanih polja je
da se podatak ne smjeSta na neko mjesto koje je oznaceno brojem vec¢ je oznaceno nekim
nazivom. Upotreba takvih polja je znatno jednostavnija budud¢i da je lakSe pamtiti
pojmove nego brojeve. Na taj nac¢in moguce je povezati recimo nazive gradova s njihovim
postanskim brojevima. Kod imenovanog polja potrebno je prvo navesti ime polja, zatim
oznaku =>, te potom vrijednost polja. Primjer definiranja imenovanog polja dan je u
programu:
<?php

SpbrGradovi = array(,Zagreb“ => 10000,

,Rijeka™ => 51000,
SSplit™  => 21000
) 2

2>

Osim koristeci funkciju array() imenovana polja moguce je i izravno definirati. Na
primjer:

<?php
SpbrGradovi [ 'Dubrovnik'] = 20000;
>

Imenovana polja mogu biti i samo vrijednosti pa je tako moguce definirati polje i
na ovaj nacin:
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<?php
SgradoviPbr = array (10000 => , Zagreb",
51000 => ,Rijeka",
21000 => ,Split™
)

2>

Podaci u polju

Sadrzaj podatka u polju moZe se promijeniti jednostavnim upisivanjem nove
vrijednosti na mjesto stare.

Podaci u polju se mogu brisati upotrebom funkcije unset(). Na primjer:

<?php

unset (SgradoviPbr[21000]) ;
unset (SpbrGradovi|['Split']);
7>

Podaci se u polju smjestaju onim redoslijedom kojim su upisani u polje neovisno o
tome da li je polje imenovano ili numericko. Podaci u polju se mogu presloziti upotrebom
funkcije sort() ili odgovarajuce funkcije za poredak redoslijeda elemenata u polju.

Za razliku od nekih drugih programskih jezika PHP omogucava smjestaj razlicitih
vrsti podataka u isto polje. Tako je moguce u isto polje upisati cijele brojeve, boolean
varijable i nizove znakova. Na primjer:

<?php
SrazniPodaci = array('Zagreb', 10000, 22.0, true);
?>

Polja mogu biti i viSedimenzionalna. Odnosno, neki od elemenata polja mogu biti
takoder polja. Na primjer:

<?php

SpodaciOGradu = array('Zagreb',
10000,
array ('Crnomerec', 'Tre3njevka', 'Centar')
)i

?>

Zbog svih ovih karakteristika vrlo cesto u jeziku PHP nije moguce podacima
pristupati koristedi klasi¢nu for petlju. Umjesto nje dobro je koristiti foreach petlju. Ona
prolazi kroz sve elemente polja pri ¢emu u svakom prolazu varijabla foreach petlje
poprima vrijednost sljedeceg elementa u polju. Na primjer:
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Izvodenjem programa ispisuju se vrijednosti:

Osim samog podatka moguce je i dohvatiti njegov indeks:

Izvodenjem ovog primjera ispisuje se i kljuc i vrijednost:

Osnovne funkcije za rad s poljima

Osim veé¢ navedenih var_dump, print_r i foreach postoji nekoliko najéescih
funkcija za rad s poljima. Iako ovo nisu sve funkcije ove se najcesce koriste:

$brojac = count($polje) — i spisuje broj elemenata u polju.
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<?php
Spolje = array('Zagreb', 'Split', 'Rijeka');
echo count ($polje);
// Ispisuje: 3

?>

$polje =array_fill(3, 6, 'tekst') — upisuje vrijednost 'tekst' u elemente polja s rednim
brojevima 3, 4, 51 6.

<?php
print r(array fill(3,6, 'Tekst'));
// Ispisuje: Array (
// [3] => Tekst [4] => Tekst [5] => Tekst
// [6] => Tekst [7] => Tekst [8] => Tekst }
2>

$polje = explode(' ', $tekst) — vrijednost varijable $tekst pretvara u polje pri cemu
kao znak za odvajanje koristi ' ' (razmak)

<?php

print r(explode(' ','Ovo je primjer'));

// Ispisuje: Array (

// [0] => Ovo [1] => je [2] => primjer }
?>

$tekst = implode(' ', $polje) — suprotno od funkcije explode() spaja elemente polja u
jedan niz znakova koristeéi zadani znak za odvajanje pojedinih elemenata.

<?php

Sgradovi = array('Zagreb', 'Split', 'Rijeka');

echo implode (' ', Sgradovi) ;

// Ispisuje: Zagreb Split Rijeka
2>

$vrijednost = max($polje) — vraca najvecu vrijednost u polju.
<?php

Svrijednosti = array (21, 32, 12, 42, 23);

echo max ($vrijednosti) ;

// Ispisuje: 42
?>

$vrijednost = min($polje) — vraca najmanju vrijednost u polju.
<?php

Svrijednosti = array (21, 32, 12, 42, 23);

echo min ($vrijednosti) ;

// Ispisuje: 12
2>

Datumi i vrijeme

Za dohvat broja sekundi koje su protekle od 1.1.1970. do trenutnog vremena na
raspolaganju je funkcija time(). Osim za dohvata aktualnog vremena moguce je i odrediti
broj sekundi proteklih od 1.1.1970. za proizvoljan datum. Za to je na raspolaganju funkcija
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mktime(). Primjeri koriStenja ove dvije funkcije dani su u sljedecem primjeru:

<?php
echo time();
// Ispisuje broj sekundi

//int mktime (int hour, int minute, int second,
// int month, int day, int year [, int is dst])

echo mktime (12, 30, 0, 10, 5, 2006);
// Ispisuje: 1160044200
2>

U slucaju upisivanja vrijednost koji je ve¢i od dozvoljene PHP ¢e automatski
napraviti preljev na prvi veci podatak. Tako su ova dva podatka jednaka bududi da se 13.
mjesec u 2005. zapravo 1. mjesec u 2006. godini:
<?php

echo mktime (12, 30, 0, 1, 5, 2006);
echo mktime (12, 30, 0, 13, 5, 2005);

// Oba ispisuju vrijednost: 1136460600
2>

Prakticna funkcija je strtotime() koja omogucava pretvaranje klasicnih prikaza
vremena u broj sekundi proteklih od 1.1.1970. Osim unoSenja datuma u nekoliko
tekstualnih oblika mogudi su i relativni unosi u danima, mjesecima i sli¢cno. Na primjer:
<?php

echo strtotime(,,12 october 2006"“) ;

echo strtotime (,2006-10-12") ;

echo strtotime(,,10/12/2006") ;

echo strtotime(,Thu, 12 Oct 2006 00:00:00") ;
// Svi primjeri ispisuju: 1160604000

2>

PHP omogucava i dohvat mikrosekundi upotrebom funkcije microtime(); Na
primjer:
<?php

echo microtime ( ) ;

// Ispisuje na primjer: 0.17486800 1132245217
?>

Prvi dio podatka predstavlja dio u mikrosekundama, dok drugi predstavlja broj
sekundi proteklih od 1.1.1970. godine.

Broj sekundi proteklih od 1.1.1970. godine moguce je pretvoriti i u datum koji se
moZe ispisati. Za pretvaranje broja sekundi u datum koristi se funkcija date(); Na
raspolaganju je velik broj formata ispisa datuma:

Oznak
“nara Opis Primjer vrijednosti
formata
Day - -
d Dan u mjesecu 2 znameke s vode¢im nulama 01 do 31
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Oznaka
formata

D
]
I (malo L")

N

Week

Month

- X 23

Year

Time

T = Q% W xS

S

Timezone

e

Opis

Tekstualni prikaz dana, tri slova
Dan u mjesecu bez vodecih nula

Puni naziv dana u tjednu

ISO-8601 numericki prikaz dana u tjednu (od PHP 5.1.0)
Engleski nastavak za dan u mjesecu, dva znaka

Numericki prikaz dana u tjednu

Dan u godini (pocevsi od 0)

ISO-8601 broj tjiedna u godini, tjedni pocinju u ponedjeljak (od PHP
4.1.0)

Puni tekstualni prikaz mjeseca kao Sto je January ili March
Numericki prikaz mjeseca s vode¢im nulama

Kratki tekstualni prikaz mjeseca, tri slova

Numericki prikaz mjeseca, bez vodecih nula

Broj dana u mjesecu

Da li je prijestupna godina

ISO-8601 oblik godine. Ima isti oblik kao i Y, osim $to ako ISO broj
tjedna (W) pripada prethodnoj ili sljedecoj godini koristi se ta
godina. (od PHP 5.1.0)

Puni numericki prikaz godine, 4 znamenke

Dvoznamenkasti prikaz godine

Malim slovima Ante meridiem i Post meridiem

Velikim slovima Ante meridiem i Post meridiem

Swatch Internet vrijeme

12-satni oblik zapisa vremena bez vodecih nula

24-satni oblik zapisa vremena bez vodecih nula

12-satni oblik zapisa vremena s vode¢im nulama

24-satni oblik zapisa vremena s voded¢im nulama

Minute s vode¢im nulama

Sekunde s vodedim nulama

Identifikator vremenske zone (od PHP 5.1.0)

Hr@pen

Primjer vrijednosti

Mon do Sun

1do31

Sunday do Saturday

1 (za ponedjeljak) do 7 (za
nedjelju)

st, nd, rd ili th. Radi
ispravno s j

0 (za nedjelju) do 6 (za
subotu)

0 do 365

Primjer: 42 (42 drugi tjedan
u godini)

January do December

01 do 12

Jan do Dec

1do12

28 do 31

1 ako je prijestupna, 0
inace.

Primjer: 1999 ili 2003

Primjer: 1999 ili 2003
Primjer: 99 ili 03

am ili pm

AM ili PM

000 do 999

1do12

0do 23

01do 12

00 do 23

00 do 59

00 do 59

Primjeri: UTC, GMT,
Atlantic/ Azores
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k
Oznaka Opis Primjer vrijednosti
formata
1 ako je ljetno rac j
I (veliko i) Dalije ili nije datum u ljetnom racunanju vremena inzéz Je ljetno racunanje, 0
(@) Raznika do Greenwich vremena (GMT) u satima Primjer: +0200

Razlika do Greenwich vremena (GMT) s dvotockom izmedu sati i

P minuta (od PHP 5.1.3) Primjer: +02:00

T Vremenska zona lokalnog racunala Primjer: EST, MDT ...
Pomak vremenske zone u sekundama. Pomak za vremenske zove

Z zapadno od UTC je uvijek negativan, a za one istocno je uvijek -43200 do 50400
pozitivan

Full . .
Date/Time
¢ ISO 8601 datum (od PHP 5) 2004-02-12T15:19:21+00:00
. Primjer: Thu, 21 Dec 2000
r RFC 2822 oblikovan datum 16:0 1]: 07 +0200
u Sekunde od Unix epohe (1. Sijec¢anja 1970 00:00:00 GMT) Vidi funkciju time()

Nazivi dana u tjednu i mjeseca ovise o lokalnim postavkama na racunalu. Ako su
podaci ispravno prevedeni na lokalnom racunalu PHP c¢e ih ispisivati na, na primjer,
Hrvatskom jeziku.

Podaci o datumu mogu se provijeriti upotrebom funkcije checkdate(mjesec, dan
godina) koja vraca true ako je datum ispravno upisan, a false ako nije.
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MySQL - Baza podataka
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Ciljevi ovog poglavlja
Nakon ovog poglavlja:
« Pokrenuti sucelje za rad s bazom podataka
« Naucit cete osnovne pojmove o bazama podataka

«  Modi Cete pokrenuti sucelje za unos podataka u bazu podataka

«  Modi ¢ete samostalno napisati i izvrsiti osnovne SQL naredbe

Pokretanje sucelja za rad s bazom podataka

U programskom paketu WAMP, ¢ija je instalacija opisana u ovom priruc¢niku u
poglavlju , Instalacija”, vrlo je jednostavno do¢i do sucelja za rad s bazom podataka.

VAMPS
E Localhost
4] phpMyadmin
E SCLiteManager
[ v directory
3 Log files

{3 Config files

£9 apache modules
{23 PHP settings
29 slias directories

Se

W Stop Service I'ﬁ
-]

b Restart Service

v v v v w

@ Instal Service

3 Remove Service

Start All Services

WAMPS 1

Stop All Services

Restart All Services

Put Online

Lijevim klikom na sli¢icu programa WAMP, koja se nalazi u donjem desnom
dijelu ,Start” izbornika programa windows, otvorit ¢e se WAMP izbornik. U njemu je
potrebno odabrati opciju MySQL, i zatim ,MySQL console” za pokretanje sucelja.
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c:Ywampimysglibinimysql.exe

Enter password:

Nakon pokretanja, potrebno je unijeti lozinku (eng. password), koja inicijalno nije
postavljena, pa je samo potrebno pritisnuti tipku ,,Enter”. Na sustav za upravljanje bazom
podataka moguce se spojiti samo s racunala na kojem je on instaliran. Time je baza sigurna
od stranih upada. Savjetuje se ipak postaviti lozinku.

c:Ywampimysglibinimysql.exe
Enter password:
lle lcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or “g.
Your MySQL connection id is 1 to server version: 5.60.24a—community-nt
Type ‘help:’ or *“h' for help. Type ‘“c’ to clear the huffer.

mysgl>

Nakon unosa lozinke, prikazuje se sucelje sustava za upravljanje bazom podataka.
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Uvod u baze podataka

Danas se baze podataka koriste, gotovo u svim web aplikacijama. U njih se mogu
spremiti vece ili manje koli¢ine podataka, koje se kasnije mogu vrlo brzo i jednostavno
dohvatiti. Sustav za upravljanje bazom podataka (eng. DataBase Management System -
DBMS) omogucava pristup podacima kao Sto su unos, izmjenu i brisanje podataka, uz
koristenje jezika za baze podataka (najcesce SQL).

Iako postoji velik broj razlicitih sustava za upravljanje bazom podatka, danas je
jedna od najpopularnijih za pristup iz programskog jezika PHP MySQL.

Baza podataka se koristi za pohranu medusobno povezanih podataka. Podaci u
bazi su pohranjeni na nacin da ne postoji nepotrebna redundancija podataka. Podaci u
bazi su organizirani u tablice. Svaka baza u sebi moZe sadrZavati jednu ili viSe tablica.

Tablice se koriste za spremanje skupa istih podataka. Na primjer svi podaci o
gradovima se pohranjuju u jednu tablicu. Svaka tablica se sastoji od redaka, polja i
atributa.

Retci su medusobno povezane vrijednosti koje su spremljeni u tablici. Atributi su
stupci u tablici. Svi retci u tablici imaju iste atribute. Npr. tablica popisa Hrvatskih
gradova , gradovi” moze imati atribute: ID, postanski_broj, ime_grada. Svaki atribut je
odredenog tipa podataka, kao Sto je string, integer ili date.

Relacijska baza podataka je formalni model koji koristi bazu podataka, tablice i
atribute da spremi podatke i upravlja odnosima izmedu tablica.
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Osnove upotrebe SQL jezika

U vedini sustava za upravljanje bazama podataka SQL jezik koji se koristi je
gotovo isti, tako da je vrlo jednostavno preci s jedne na drugu bazu podataka. Razlika
postoje najvise u dijelovima sintakse koje su viSe ili manje podrzane u pojedinim
sustavima za upravljanje bazama podataka.

Svaka unesena naredba zavrSava kada se unese oznaka tocka-zarez (;).

Naredbe za rad s bazom podataka

Bazu podataka potrebno je kreirati samo prvi puta unosom naredbom CREATE
DATABASE. Time ¢e se stvoriti nova prazna baza podataka bez tablica i podataka. Ovaj
primjer ¢e kreirati bazu pod nazivom ,,skolsko_natjecanje”:

‘ mysqgl> CREATE DATABASE skolsko natjecanje;

Za pristup vec postojecoj bazi podatka potrebno je koristiti naredbu USE. Za
pristup bazi podataka , skolsko_natjecanje” potrebno je upisati:
‘mysql> USE skolsko natjecanje;

Baza podataka se moze obrisati koriste¢i naredbu DROP DATABASE. Vazno je
pripaziti prilikom brisanja baze podataka bududi da se svi podaci nepovratno gube.
Sintaksa naredbe DROP DATABASE jednaka je naredbi CREATE DATABASE. Na
primjer:

‘mysql> DROP DATABASE skolsko natjecanje;

Naredbe za rad s tablicama

Tablicu podataka potrebno je kreirati samo prvi puta, i ona ¢e postojati u bazi
podataka dok se ne obriSe ili dok se ne obriSe cijela baza podataka. Tablica je moguce
napraviti s naredbom CREATE TABLE.

CREATE TABLE tableName (
imePolja tipPodataka [PARAMETRI],

ey

[KLJUCEVTI]

) 2

Ako se na primjer Zeli napraviti tablica u kojoj ¢e biti popis svih korisnika s
atributima: ime, prezime, adresa, id_grada, datum_rodenja, JMBG, potrebno je upisati:
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CREATE TABLE korisnik (
id serial NOT NULL,
ime wvarchar (50),
prezime varchar (50),
adresa varchar (50),
id grad int(5),
dat rodjenja date,
jmbg char (13),

PRIMARY KEY (id),
KEY (jmbg)
) 2

Tipovi podataka

MySQL podrzava sljedece osnovne tipove podataka:

serial — cijeli broj tip podatka, koji se najcesce koristi za dodjeljivanje ID-eva.
Moguce je samostalno upisati ID, ili ako se za vrijednost unese 0, sustav ce
automatski sam odrediti novi ID.

int(length) - cijeli broj kojem je moguce odrediti najvecu duzinu. Koristi se
za odredivanje ID-eva, godina, brojaca i sli¢no.

decimal(width[,decimal_digits]) — decimalni broj, koji ukljucuje mogucnost
odredivanja broja decimalnih mjesta.

datetime — pohranjuje datum u obliku: YYYY-MM-DD HH:MM:SS
time — sprema vrijeme u obliku HH:MM:SS
date — sprema datum u obliku YYYY-MM-D.D.

+ timestamp - sprema datum i vrijeme u obliku: YYYYMMDDHHMMSS .
Specificno za ovu vrstu podataka je da ce sustav automatski upisati
trenutno vrijeme ako se unese vrijednost NULL. Prilikom promjene bilo
kojeg podatka u tom stupcu, sustav sam brine o promijeni vremena u
trenutno.

. char(length) — niz znakova koji je uvijek zadane duzine, kao Sto je na
primjer JMBG

varchar(length) — za nizove znakova koji su promjenjive duZzine, (kao na
primjer ime osobe).

text — niz znakova za koji se ne zna kolika ¢e biti maksimalna duZina teksta.
Na primjer: Opisni tekst, sadrzaj vijesti, i sli¢no

MySQL podrzava i druge vrste podataka, koje se u svakoj verziji i nadopunjuju.
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Parametri

Najced¢i parametar je NOT NULL, koji oznacava da polje u stupcu mora imati
vrijednost.

Drugi  parametar, DEFAULT, omogucava automatsko dodjeljivanje
podrazumijevane vrijednosti. Podrazumijevana vrijednost se automatski upisuje, ako nije
navedena prilikom unosa podataka ili ako se unosi NULL vrijednost, a odabran je
parametar polja NOT NULL.

Parametri se mogu istovremeno koristiti, kao u sljede¢em primjeru:

CREATE TABLE gradovi (
grad varchar (20) DEFAULT 'Zagreb' NOT NULL;

)i
Kljucevi

Klju¢ je atribut ili skup atributa ¢ije su vrijednosti u tablici jedinstvene. U tablici
moze biti viSe kljuceva, ali se jedan od kljuceva uvijek proglasava primarnim. Kreiranjem

primarnih kljuceva baza podataka stvara indekse koji
pretrazivanje i dohvat podataka.

omogucavaju vrlo brzo

Primjer kljuceva u tablici korisnik bi bio:

PRIMARY KEY (id),
KEY (jmbag)

Umetanje, brisanje i azuriranje podataka u tablici

Za rad s podacima u tablici, koriste se Cetiri osnovne naredbe: SELECT, INSERT,
DELETE i UPDATE.

Umetanje podataka — INSERT

Nakon Sto je otvorena baza podataka, i definirane su tablice, mogu se i upisat
podaci. U sljede¢em primjeru dodaje se zapis za jednog korisnika u tablicu , korisnik” s
ovim atributima: ,id”, ,ime”, , prezime”, ,adresa”, ,id_grad”, ,dat_rodjenja”i ,jmbg".

INSERT INTO korisnik(id, ime, prezime,
adresa, id grad, dat rodjenja, Jjmbg)
VALUES (0, 'Ivo', 'Ivié',
'Maksimirska ulica 12',3,'1981-05-18",'05811981330032") ;

Ova naredba ce u tablici kreirati novi redak ¢ija ¢e vrijednost za atribut ,,id” biti 1
(,id” je tipa SERIAL, a sustav zapocinje uvecavati brojeve od broja 1, za idudi podatak
,id” ¢e biti 2), za atribut ime ¢e biti 'Ivo’, za atribut prezime ce biti 'Ivic), itd.

Ako nije potrebno ispuniti pojedini podatak za atribut, tada je mogude unijeti
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vrijednost NULL, pri ¢emu treba pripaziti da taj atribut nema parametar NOT NULL.
Primjer umetanja NULL vrijednosti:

INSERT INTO korisnik(id, ime, prezime,
adresa, id grad, dat rodjenja, Jjmbg)
VALUES (0, 'Ivo', 'Ividé',
NULL,NULL, '1981-05-18',NULL) ;

Za provjeru koji su sve raspolozivi atributi, i na koji nac¢in su definiranina
raspolaganju je naredba: SHOW COLUMNS FROM. Na primjer za tablicu korisnik:
mysql> SHOW COLUMNS FROM korisnik;

Rezultat izvodenja naredbe je:

o o - +———— o ————— o — +
| Field | Type | Null | Key | Default | Extra

o ————— o - +———— t——————— o —— +
| id | bigint (20) unsigned | NO | PRI | NULL | auto increment |
| ime | varchar (50) | YES | | NULL |

| prezime | varchar (50) | YES | | NULL |

| adresa | varchar (50) | YES | | NULL |

| id grad | int (5) | YES | | NULL |

| dat rodjenja | date | YES | | NULL |

| jmbg | char (13) | YES | MUL | NULL |

o —— o +————— +———— o o — +
7 rows in set (0.01 sec)

Brisanje podataka — DELETE

Brisanje jednog ili vise redaka iz relacije ostvaruje se naredbom DELETE. Za
brisanje svih podataka iz tablice korisnik potrebno je upisati:

DELETE FROM korisnik;

Za brisanje specifi¢nog retka ili redaka iz tablice potrebno je dodati WHERE dio
upita. Tako, na primjer, za brisanje korisnika kojem vrijednost atributa ,id” iznosi 1 je
potrebno upisati:

DELETE FROM korisnik

WHERE id=1;

Ako je potrebno obrisati sve korisnike koji se zovu 'Ivo’, tada je potrebno upisati:

DELETE FROM korisnik
WHERE ime='Ivo';

Ako je potrebno obrisati sve korisnike ¢ije je ime 'Ivo' i prezime pocinje na slovo
'S', a rodeni su nakon 1990 godine, naredba ¢e izgledati kao u sljede¢em primjeru:
DELETE FROM korisnik

WHERE ime='Ivo' AND

prezime LIKE 'S$' AND
dat rodjenja > '1990';

U ovom primjeru upotrijebljen je operator LIKE, koji se koristi kao operator
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usporedbe. Pri koriStenju ovog operatora, moze se koristiti:
znak '%' - koji zamjenjuje bilo koji niz znakova
znak '_' - koji zamjenjuje jedan znak

znak '\' - koji ukida specijalno znacenje znakova %,\ i _,a ispred kojeg je
upisan.

Za brisanje svih korisnika koji se zovu 'Ivo' ili 'Marko' potrebno je upisati:

DELETE FROM korisnik
WHERE ime='Ivo' OR ime='Marko';

AZuriranje vrijednosti podataka — UPDATE

Izmjena jednog ili viSe podataka u tablici, obavlja se upitom UPDATE. Ovaj upit
se najceSce koristi zajedno u kombinaciji s WHERE dijelom, koji se upotrebljava na jednak
nacin kao i u naredbama DELETE i SELECT.

Ako se, na primjer, Zeli izmijeniti naziv ulice 'Ljubljanska ulica' u 'Zagrebacka
ulica' potrebno je upisati:
UPDATE korisnik

SET adresa='Zagrebacka ulica'
WHERE adresa='Ljubljanska ulica';

Ako je potrebno izmijeniti viSe atributa, tada je to moguce uciniti kao u sljedecem
primjeru:
UPDATE korisnik
SET adresa='Zagrebacka ulica',
id grad=4
WHERE adresa='Ljubljanska ulica';

Rezultat izvodena upita UPDATE je broj redaka koji su promijenjeni. Ako MySQL
primijeti da je vrijednost ve¢ postavljena na vrijednost na koju bi ju trebalo aZurirati,
podatak nece biti promijenjen i nece se uracunati u broj redaka koji su izmijenjeni.

Dohvacanje podataka - SELECT

Naredba SELECT se koristi za dohvacanje jednog ili viSe redaka iz tablice.
Najjednostavniji oblik ove naredbe, dohvat svih podataka iz jedne tablice. Za dohvat svih
podataka iz tablice korisnik potrebno je upisati:
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SELECT *
FROM korisnik;

U ovom primjeru se moZe vidjeti da je nakon rije¢ci SELECT upisana zvjezdica.
Ona oznacava dohvat svih stupaca iz tablice korisnik. Za dohvat samo jednog ili to¢no

odredenih stupaca, potrebno je umjesto zvjezdice upisati njihova imena i medusobno ih
odvojiti zarezom.

Za dohvat svih imena i prezimena u tablici korisnik, potrebno je upisati:

SELECT ime,prezime
FROM korisnik;

Naredba SELECT kao i naredba UPDATE, te DELETE takoder moze sadrzavati i
WHERE dio. On omogucava prikaz samo onih redaka koji zadovoljavaju zadani uvjet.

Za ispisivanje samo prezimena i jedinstvenog mati¢nog broja osoba koje se zovu
'Ivo' potrebno je upisati:

SELECT prezime, jmbag
FROM korisnik
WHERE ime = 'Ivo';

U bazama podataka, najceS¢e postoji vise desetaka ili stotina tablica, koje su u
medusobnim odnosima. Ako uz tablicu korisnik postoji i tablica gradovi s atributima ,,id”,
,postanski_broj”i,ime_grada”, tada je moguce upisati sljedeci upit:

SELECT *
FROM korisnik, gradovi
WHERE korisnik.id grad=gradovi.id;

Ovim upitom prikazuju se svi podaci iz obje tablice, pri cemu se vrijednostima iz
tablice korisnik, pridruzuju vrijednosti o imenu i postanskom broju grada.
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Napredne mogucnosti
programskog jezika PHP
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Ciljevi ovog poglavlja

Nakon ovog poglavlja moci cete:

- Obradivati podatke iz obrazaca
Koristiti $_SESSION varijablu za pohranu podataka
- Pristupati bazi podataka MySQL iz programskog jezika PHP

Obrada podataka iz obrazaca

HTML obrasci

HTML omogucava izradu web obrazaca. Web obrasci mogu sadrZzavati unaprijed
definirane vrsta polja kao Sto su: kratki unos, odabir jedne od vise mogucnosti, odabir vise
od viSe mogucnosti, unos kratkog teksta, unos datoteke i slicno. Za svako od ovih vrsta
polja postoji odgovaraju¢a HTML oznaka putem koje se definira vrsta polja.

Vecdina podataka se unosi putem <input> HTML oznake. Osnovna polja ove
oznake su:

Type — vrsta polja, a moze biti:
o Text —unos kratkog teksta — jedan redak

o Password — unos lozinke, umjesto upisanih znakova ispisuje se
zvjezdica

o Checkbox — kvacica za odabir (da ili ne)
o Radio — mogucnost odabira jedne od viSe mogucnosti
o Submit — gumb za slanje podataka obrasca
o Image - slika koja 3alje podatke s obrasca nakon sto se klikne na nju
o Reset — postavljanje inicijalnih vrijednosti obrasca
o Button — gumb - akcija se postiZe JavaScript programom
o Hidden - vrijednost se ne ispisuje korisniku na ekranu
o File — odabir datoteke za slanje na posluZitel;
- Name - naziv polja — ime varijable za PHP
- Value - vrijednost polja

- Size - veli¢ina polja - Sirina u znakovima
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Maxlength — najveci dozvoljeni broj znakova za upis
Checked - da li je ve¢ oznacen (za radio i checbox tip polja)
Src — URL slike (za Image tip polja)

Uz HTML oznaku input Cesto se koristi i oznaka <TEXTAREA> i </TEXTAREA>
koja se koristi za upis vece kolicine teksta u nekoliko redaka.

Osnovna HTML oznaka za obrazac je oznaka <FORM> i </FORM>. Osnovni
parametri ove oznake su:

« Action — URL stranice na koju se Salju podaci (Na primjer: URL programa u
jeziku PHP)

Method - nacin slanja podataka. Moze biti:

o GET - slanje putem URL-a. Moze se slati manji broj podataka, a
podaci koji se Salju ne mijenjaju nista na odrediSnom racunalu. Na
primjer: Pretrazivanje podataka

o POST - slanje putem dodatnih parametara. MozZe se slati
neogranicena koli¢ina podataka. Podaci koji se Salju mijenjaju neke
informacije na odrediSnom racunalu. Na primjer: Upisivanje novih
podataka u bazu, mijenjanje postojecih

Enctype — nacin kodiranja podataka. Moze biti:
o Application/x-www-form-urlencoded — podrazumijevani oblik

o Multipart/form-dana — potrebno navesti ako se koristi input HTML
oznaka vrste file

+ Accept-charset — kodna stranica na kojoj se podaci mogu upisati u obrazac
- Accept — vrsta podataka koje posluZzitelj prihvaca, ne koristi se ¢esto

Name — naziv obrasca za dohvat polja iz JavaScript programa — danas se vise
ne bi trebalo koristiti, a u zamjenu bi se trebalo koristiti polje id

Za izradu jednostavnog obrasca dovoljno je samo kreirati HTML stranicu koja ce
sadrzavati nekoliko polja definirane putem HTML oznaka <input> i smjestiti ih unutar
HTML oznake <form>. Primjer obrasca putem kojeg bi se od korisnika trazilo upis
podataka o korisnickom imenu, lozinci, imenu i prezimenu te e-mail adresi dan je ovdje:
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<html>
<head>
<title>Prijava novog korisnika</title>
</head>
<body>
Otvaranje novog korisnickog racuna:<br/>
<form action='obrada.php' method='POST'>
Korisnik: <input type='text' name='user'><br/>
Lozinka: <input type='password' name='pass'><br/>
Ime: <input type='text' name='first'><br/>
Prezime: <input type='text' name='last'><br/>
Email: <input type='text' name='email'><br/>
<input type='submit' wvalue='Posalji'><br/>
</form>
</body>
</html>

Ovaj obrazac u pregledniku izgleda ovako:

{5 Jednostavni obrazac - Mozilla Firefox | = | =] 23 |

File Edit Wiew @o Bookmarks Tools  Help

Q] - |_:/\; - %] |:| @ ¥ http://gerif.cc.Fer.hrj~stomic ~ | (D) Ga @,

Otwaranje novog korismikog rafuna:
Eonsnilc

Lomnla:

Tme:

Presme:

Emal:

|“‘k Daone (] 0.2ME | 4.9 MBE 0.2 MEB | 2.9 MB

Podaci ¢e se u primjeru prenositi putem POST parametara kao Sto je navedeno u
parametru method bududi da ce se upisivati u bazu podataka ¢ime se mijenja stanje na

posluZitelju. Svi podaci Salju se PHP programu u datoteci ,obrada.php” kao Sto je
navedeno u parametru action.

U obrascu se definiraju ova polja koja se u PHP prenose kao varijable:

. user” —korisnik

+ ,pass” —lozinka — znakovi koji se unose bit ¢e zamijenjeni zvjezdicama

. first” — ime korisnika
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,last” — prezime korisnika

,email” — email adresa korisnika

Obrada podataka iz HTML obrasca u jeziku PHP

Programski jezik PHP podatke iz obrasca moZe dohvacati putem globalnih
varijabli $_POST i $_GET. Za razliku od ostalih varijabli ove, za pristup njihovim
vrijednostima unutar funkcija, nije potrebno deklarirati kao globalne, ve¢ to PHP radi
automatski. Ovisno o nacinu na koji se iz obrasca podaci Salju programu dostupni su
putem jednih ili drugih parametara.

Moguce je i istovremeno prenositi dio podataka putem POST, a dio putem GET
parametara. Kako bi se to postiglo GET parametre je u HTML datoteci potrebno ru¢no
navesti u action parametru HTML oznake <form>.

PHP sam obraduje sve podatke prije nego Sto ih smjesti u varijable $_POST i
$_GET. Podaci nakon obrade viSe ne sadrze kodirane znakove u obliku u kojem se
prenose, ve¢ su oni ve¢ dekodirani i izravno spremni za upotrebu.

Varijable $_ POST i $_GET su u stvarnosti imenovana polja. Imena u polju
odgovaraju imenima varijabli u HTML obrascu, a vrijednosti su one koje su unesene u

obrascu putem preglednika. Nakon ispunjavanja HTML obrasca kao na slici PHP program
¢e dobiti ove podatke:

{5 Jednostavni obrazac - Mozilla Firefox | = | =] 23 |

File Edit Wiew @o Bookmarks Tools  Help

<4]:| - |_:;> - %] |:| @ ¥ http://gerif.cc.Fer.hrj~stomic ~ | (D) Ga @,

Otwaranje novog korismikog rafuna:
E onsnie: [ihorvat

Lominka: [

Ime: |van

Preaime: [Horvat

Emnail: lvan Harvat@h

|“‘t Daone (] 0.2ME | 4.9 MBE 0.2 MEB | 2.9 MB
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& Mozila Firsfox = | =R

File Edit iew Go  Bookmarks  Tools  Help

<}:| - I_:;> - %‘ I:I @ ¥ http://gerif.cc.fer.hrjestomic ~ | (3 Ga @,

arravis) 1
[fuser "] ==
string (V) "ihorwvat'™
[fpass"] ==
stringi4) "1234"
[Ffirst™] ==

string(4) "Iwvan™
[fFlast™] ==
string(6) "Horwvat'
[femaill™] ==
atringi(l4) "Ivan.Horvatfhr'
B
|‘_1. Done (] 0.2ME [ 4.9 MB 0.2MB[2.9MB

Sadrzaj datoteke obrada.php je trenutno:

<pre>
<?php var dump ($ POST); 2>
</pre>

Osim varijabli $_POST i $_GET postoje i druge varijable kojima se moZe pristupiti
razli¢itim informacijama vezanim uz postavke posluzitelja ili operacijskog sustava kao Sto
su: $_ENV i $_SERVER. Nakon dohvata vrijednosti varijabli njima se moze rukovati
jednako kao i bilo kojim drugim varijablama u jeziku PHP.

Prilikom koriStenja varijabli unesenih od strane korisnika vazno je veliku paznju
posvetiti sigurnosti. Kod PHP programa najcesca je sigurnosna greska koristenje podataka
koje korisnik unese izravno bez dodatne provjere. Na taj nacin postoje programi pisani u
jeziku PHP u kojima se unos korisnika prenosi izravno kao parametar nekom programu u
operacijskom sustavu Sto moze predstavljati veliki sigurnosni problem ako se uopce ne
provjerava unos korisnika bududi da korisnik moze upisati takav upit kojim ce se, osim
Zeljenog programa, pokrenuti i drugi, nezeljeni.

Osim pozivanja programa u operacijskom sustavu cest je slucaj i izravan upis
podataka u bazu podataka bez provjere. Takav upis moZe omoguciti vanjskom korisniku
izravan pristup sustavu za upravljanje bazom podataka, a time i samom operacijskom
sustavu s tek nekoliko pokusaja. Takvi upadi su vrlo teski za primijetiti, a i nakon $to se
otkriju ponekad je tesko otkloniti njihove posljedice.
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Prijava i odjava korisnika

Vrlo cesta primjena programskog jezika PHP je izrada web aplikacija koje
ukljucuju prijavu i odjavu korisnika. Pri tome je vazno prijavljenim korisnicima omoguciti
dodatni skup mogucnosti koji nije na raspolaganju neprijavljenim korisnicima. Za prijavu i
odjavu korisnika mogu se koristiti jednostavni obrasci, a provjera ispravnosti korisnickog
imena i lozinke se moZe raditi na nekoliko jednostavnih nacina. Pitanje je kako zapamtiti
da je neki korisnik prijavljen.

Prijava korisnika se u pravilu radi upotrebom Cookie varijabli koje se prenose
putem preglednika. Svi danasnji moderni preglednici imaju mogucnost prenosenja Cookie
varijabli. Rije¢ je o mogucnosti da posluzitelj pregledniku poSalje vrijednost malog broja
varijabli s njihovim vrijednostima. Preglednik zatim, prilikom pristupanja posluZitelju,
automatski Salje te varijable s pripadnim vrijednostima na temelju ¢ega posluzitelj moze
isporuciti odgovarajuce podatke.

Varijable i njihove vrijednosti se snimaju na lokalni disk s kojeg korisnik pristupa
Internetu putem preglednika. Na taj nacin one su trajno pohranjene i nakon gaSenja i
paljenja ra¢unala. Osim Sto su pohranjene na racunalu korisnika vazno je i da posluZitelj
zna $to s njima uciniti. U samu jezgru programskog jezika PHP ugradena je podrska za
rad s tim varijablama. Budu¢i da sam preglednik nema mogucnost pohrane velike koli¢ine
podataka najcéesce se podaci o korisniku pohranjuju na posluzitelj. Preglednik samo
prenosi kratku identifikacijsku oznaku korisnika temeljem koje posluZitelj mozZe
rekonstruirati tocno o kojoj osobi je rijec te, primjerice, koju razinu prava ta osoba ima.

Ova dinjenica je vrlo vazna zbog same strukture svih Web aplikacija i samog
protokola dohvata Web stranica. Proces dohvata nekoliko Web stranica s jednog
posluzitelja nije povezan. Tako, ako korisnik Zeli posjetiti neku stranicu njegov preglednik
¢e uspostaviti vezu s posluZiteljem, poslati zahtjev za stranicom i nakon $to primi odgovor
prekinut ¢e vezu. Nakon Sto je veza prekinuta posluzitelj gubi svaku vezu s korisnikom, a
ona pocinje i odmah zavrSava svakim uspjeSnim ucitavanjem stranice. Bez moguc¢nosti
pohrane Cookie varijable u preglednik posluzitelj nikako ne bi mogao ponovo prepoznati
istog korisnika, neovisno o tome da li je od prosle posjete proslo nekoliko sekundi ili
nekoliko godina.

Upotreba varijable $ _SESSION

Iako je cijeli ovaj proces dosta sloZen koristenjem jezika PHP moguce ga je vrlo
jednostavno koristiti. Dovoljno je samo sve podatke o korisniku koje se Zele pamtiti
prilikom svake posjete korisnika pohraniti u globalnu varijablu $_SESSION. Ova varijabla
je imenovano polje kao $to su to i varijable $_POST i $_GET. Razlika u odnosu na njih je u
¢injenici da ona ne sadrzi podatke koje je korisnik upisao, ve¢ podatke o samom korisniku
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koje aplikacija moze slati sama sebi. Sadrzaj varijable $_SESSION vezan je uz to¢no
odredenog korisnika i ima svoj rok trajanja. Rok trajanja ovisi o postavkama samog PHP
interpretera, a obi¢no iznosi nekoliko sati.

Najces¢i primjer korisStenja varijable $_SESSION je veé spomenuta autorizacija
korisnika. Ako je, na primjer, potrebno prijavljenom korisniku ispisati neku informaciju
koja se ne zeli prikazati neprijavljenom tada je podatke o korisniku najbolje pohranjivati u
varijablu $_SESSION. Mogucde je, na primjer, provjeravati vrijednost podatka login u
varijabli $_SESSION. Za koriStenje varijable $_SESSION vazno je prvo pozvati funkciju
session_start(), osim ako u postavkama PHP interpretera ve¢ nije uklju¢en rad s tom

varijablom.
<?php
session start();
if($_SESSION['lOgin'] == '"){
// Korisnik nije ulogiran
} else {
// Korisnik je ulogiran
}
2>

Za provjeru podataka o korisniku potrebno je prvo izraditi HTML obrazac za
prijavu korisnika (datoteka: index.html):

<html>
<head>
<title>Prijava korisnika</title>
</head>
<body>
Otvaranje novog korisnic¢kog racuna:<br/>
<form action='login.php' method='POST'>
Korisnik: <input type='text' name='user'><br/>
Lozinka: <input type='password' name='pass'><br/>
<input type='submit' value='PoSalji'><br/>
</form>
</body>
</html>

55



PHP: Priru¢nik uz seminar

Ovaj obrazac u pregledniku izgleda kao na slici:

Hr@pen

@ Prijava karisnika - Mozilla Firefo
File Edit iew Go  Bookmarks  Tools  Help

NEEE

Q:I - ED A @ C| @ Q} htkp: ffgerif.co.Fer b frskamic = @ G0 @,

Otwaranie novog konsmélkog racuna;
Eonenik: |ihorvat
Lomnbea:

[Sa Done (v 0.2 MB | 4.9 ME

0.2 MB | 2.9 MB

Nakon unosa podataka podaci se Salju datoteci login.php koja ima sljede¢i sadrzaj:

2>

<?php

// Provjera podataka
session_start();

if ($ _POST['user'] == 'ihorvat' && $ POST['pass'] ==

$ SESSION['login'] = $ POST['user'];
} else {

unset ($ SESSION['login']);
}

// Preusmjeravanje na naslovnu stranicu
header ('location: naslovnica.php');

'1234") {

U provjeri podataka provjerava se da li je korisnik upisao ispravno korisni¢ko ime
(ihorvat) i lozinku (1234). Ako je postavlja se vrijednosti varijable $_SESSION['login'] na
njegovo korisnicko ime, a inace se brise.

Nakon provjere koristi se funkcija header() koja preusmjerava preglednik na
stranicu naslovnica.php. SadrZaj datoteke naslovnica.php:
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<?php

session start();

if(isset($_SESSION['login'])){
echo ,,Dobrodo$8li prijavljeni korisnice!<br/>“;
echo ,Danas je: , . date(,1%). ,<br/>“;
echo ,Odaberite: <br/>%;
echo , <a href='sati.php'>Sati</a>"“;
echo , <a href='minute.php'>Minute</a>"“;
echo , <a href='godine.php'>Godina</a>";

} else {
echo ,Upisali ste pogresno korisnicko ime ili lozinku!<br>"“;
echo , Pokusajte ponovo“;

2>

U slucaju ispravnog unosa prijavljuje se poruka o uspjesnoj prijavi.

& mozila Firsfox = | N

File Edit iew Go  Bookmarks  Tools  Help

<::| - [_D) - %‘ O @ £ http:ffgerif.cc.Fer.brf~stomic ~ | (&) Go @,

Dobrododh pryavljent kortsmie!
Danas je; Monday

Ddaberte

catt Minute Godina

=

» Done () 0.2 MB | 4.9 ME 0.2 ME | 2.9 MB

Korisniku preglednika u slucaju pogresnog unosa ispisuje:

& Mozila Firsfox = | R

File Edit iew Go  Bookmarks  Tools  Help

<::| - [_D) - %‘ O @ £ http:ffgerif.cc.Fer.brf~stomic ~ | (&) Go @,

Tpizalt ste pogredno korsniflo ine i lozmtol
Pokugajte ponovo

[Fa Done () 0.2 MB | 4.9 ME 0.2 ME | 2.9 MB

Prijavljen korisnik ima linkove na datoteke sati.php, minute.php i godine.php koje
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mogu imati slican sadrzaj kao i datoteka naslovnica.php.

PHP i baze podataka

Baze podataka podrzane u jeziku PHP

PHP ima ugradenu mogucnost spajanja na nekoliko razli¢itih baza podataka.
Osnovna instalacija ima podrsku za spajanje na ove baze podataka:

MySQL

PostgreSQL

Microsoft SQL Server

FrontBase

ODBC

Sybase-CT

Oracle (oci8)

SQLite

U starijim ina¢icama jezika PHP nije moguce izravno spajanje na sve ove baze

podataka, dok ¢e u budud¢im popis biti vjerojatno i prosiren.

Danas su najpopularnije baze podataka za web sadrzaje MySQL, Microsoft SQL
Server, PostgreSQL i Oracle. Spajanje s drugim vrstama baza podataka moguce je i putem
ODBC veze za Sto je potreban odgovarajuci upravljacki program (eng. driver).

Svaka od ovih baza podataka ima svoje vlastite funkcije koje olakSavaju spajanje i
upotrebu baze. Postoje i gotove PHP biblioteke koje same pozivaju odgovarajuce funkcije,
i za pristup svim bazama podataka koriste potpuno jednake metode. Takav pristup je
dobar ako se Zeli podrzavati vedi broj baza podataka, ali je njegov nedostatak sporiji
pristup bazi.

Neki od najpopularnijih biblioteka su: ADOdb, PhpLib i PEAR DB. Usporavanje
koje nastaje njihovom upotrebom je od 27% u sluc¢aju ADOdb, 40% u slucaju PhpLib dok je
kod PEAR DB ¢ak 176% u odnosu na izravni upit koristenjem ugradenih funkcija u PHP.
Ovi brojevi dobiveni su jednostavnim mjerenjem i ne moraju predstavljati tocni iznos, ali
barem mogu grubo prikazati zasto je bolje koristiti izravne upite ako se baza ne misli
mijenjati.
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Spajanje na bazu podataka MySQL

Za spajanje na bazu podatka MySQL na raspolaganju je funkcija mysql_connect().
Njeno koristenje je dano u ovom primjeru:
<?php
$db = mysgl connect ('localhost', 'mysgl user', 'mysgl password');
?>

Nakon izvodenja varijabla $db sadrzavat ce informacije potrebne za izvrsavanje
upita na bazi podataka. U primjeru spaja se na sustav za upravljanje bazom podataka koji
se nalazi na lokalnom racunalu (,localhost”), a korisnik kojim se Zeli spojiti je
,mysql_user”. Lozinka korisnika , mysql_user” glasi , mysql_password”.

U pravilu je dobro provjeriti da li je spajanje na sustav za upravljanje bazom
podataka uspijelo ili ne. U nekim sluc¢ajevima mozda sustav nije pokrenut ili je doslo do
pogreske u njegovom radu. Takoder, nakon koriStenja baze dobro ju je i zatvoriti
upotrebom naredbe mysql_close(). Primjer koji pokazuje ispravni nacin spajanja na bazu,
provjeru ispravnosti veze i prekidanje veze sa sustavom za upravljanje bazom podataka:

?php
$db = mysgl connect ('localhost', 'mysgl user', 'mysgl password');

if (!$db) |
die('GresSka prilikom spajanja: ' . mysqgl error());

}

echo 'Uspjesno spojen.';
// Ostatak programa koji izvodi upit na bazu

mysql close ($Sdb);
2>

Provjera ispravnosti veze se provjerava linijom: if(!$db). U slucaju da se funkcija
mysql_connect nije uspjela spojiti sa sustavom za upravljanje bazom podataka ona ce
imati vrijednost false.

Funkcija die() prekida izvodenje ostatka programa i ispisuje poruku koja je njen
parametar. Funkcija mysql_error() dohvaca poruku o pogre3ci koja je nastala.

Za izvodenje upita na raspolaganju je funkcija mysql_query(). Za dohvacanje svih
informacija iz tablice korisnik nakon Sto je uspostavljena veza sa sustavom za upravljanje
bazom podataka potrebno je upisati:
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<?php
Srezultat = mysgl query('SELECT * FROM korisnik', $db);
if (!rezultat) {
die ('GresSka prilikom izvodenja upita '. mysgl error());

}
?>

Sama funkcija mysql_query() samo izvodi naredbu, ali automatski ne dohvaca
rezultate. Za dohvat rezultata koji su rezultat izvodenja ove naredbe potrebno je koristiti
funkciju mysql_fetch_array().

<?php
while ($Srow = mysqgl fetch array($result)) {
echo 'Ime: '. Srow['ime'] . '"#Prezime' . Srow['prezime']. ,\n%);

}
// Rezultat:

// Ime: Ivo#Prezime: Ivic

// Ime: Pero#Prezime: Perié

// Ime: Hrvoje#Prezime: Horvat
2>

Ova funkcija vraca polje koje je istovremeno i numeric¢ko i imenovano. Odnosno,
svim podacima u retku se moZe pristupiti i putem navodenja imena atributa, kao Sto je
prikazano u primjeru ili putem njihovog rednog broja kojim se pojavljuje u upitu. Osim
ove funkcije na raspolaganju su i funkcije mysql_fetch_row() koja vra¢a numericko polje i
funkcija mysql_fetch_assoc() koja vra¢a samo imenovano polje.

Broj zapisa u odgovoru moguce je dohvatiti upotrebom = funkcije:
mysql_num_fields() koja vraca broj zapisa u obliku cijelog broja. Na primjer:
<?php
echo mysgl num fields () ;
// Ispisuje: 3
2>

Vrlo Cesto se prilikom rada s bazom podataka traze informacije koje korisnik
upisuje putem Web stranica. Na primjer pretraZivanje prezimena osoba kojima je ime

uneseni podatak. Cest sigurnosni propust u tom slucaju je izravno slanje upita korisnika
bazi podataka. Na primjer:

<?php
Srezultat =
mysql query(,SELECT * FROM korisnik WHERE ime = '§ GET[ime]'"“, $db);

if (!'rezultat) {

die('Greska prilikom izvodenja upita '. mysgl error());
}
?>

Ako korisnik upise kao podatak na primjer: ,,Pero” izvrsit ¢e se upit:
‘SELECT * FROM korisnik WHERE ime = 'Pero';

Ovaj upit je potpuno u redu i dohvatit ¢e prezime ,Peri¢”. Sigurnosni propust
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nastaje u slucaju da korisnik umjesto podataka , Pero” upisSe ovaj tekst , Pero’; DELETE
FROM korisnik;” Tada ¢e se izvr$iti ovaj upit:
‘SELECT * FROM korisnik WHERE ime = 'Pero'; DELETE FROM korisnik;';

Odnosno prvo ce se izvrsiti upit SELECT kao $to je i bila Zelja, ali odmah potom ¢ce
se izvrsiti upit ,DELETE from korisnik” sto nije bila Zelja. Ovo je vrlo cest propust kod
PHP aplikacija koje izvode upit na bazi. Kako bi se sprije¢io korisnik u slanju ovog
opasnog upita, dovoljno je podatak $_GET[ime'] poslati ugradenoj funkciji
mysql_real_escape_string() koja e iz upita obrisati potencijalno opasne znakove kao Sto
su apostrofi i uciniti ga sigurnim za izvodenje. Takoder, u slucaju da se koristi mogucnost
jezika PHP da sam upiSe oznaku \ prije apostrofa moguce je koristiti funkciju
stripslashes() koja ¢e ih obrisati budud¢i da ¢e ih funkcija mysql_real escape_string()
dodati.

Primjer ispravnog programa bez sigurnosnog propusta:

<?php
if (get magic quotes gpc()) {
Sime = stripslashes (S GET['ime']);

}

$ime = mysgl real escape string($ime);

Srezultat =
mysqgl query(,SELECT * FROM korisnik WHERE ime = 'Sime'", S$db);

if (!'rezultat) {
die('GresSka prilikom izvodenja upita '. mysgl error());
}

?>

Naredba mysql_real_escape_string() se odnosi samo na nizove znakova, ako upit
treba sadrzavati broj onda je dobro koristiti funkciju intval() koja ¢e niz znakova uvijek
pretvoriti u broj i time obrisati sve pogreSne znakove iz upisanog podatka. Na primjer:
<?php
$id = intval($ GET['id']);
$rezultat =

mysql query (,SELECT * FROM korisnik WHERE id = $id"“, $db);

if (!'rezultat) {

die('GresSka prilikom izvodenja upita '. mysgl error());
}
?>

Funkcija mysql_query osim SELECT upita moZe izvrSavati i sve ostale upite kao
sto su DELETE, CREATE TABLE, INSERT i ostale. U slucaju tih upita nije potrebno
pozivati funkciju mysql_fetch_array() buduci da ovi upiti ne vracaju takav oblik rezultata.
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Javascript
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Ciljevi ovog poglavlja

Nakon ovog poglavlja:

naucit ¢ete osnove JavaScripta

naucit ¢ete razliku izmedu JavaScripta i JAVE

Uvod u Javascript

JavaScript je skriptni jezik koji se koristi na webu za:

provjeru unesenih podataka u obrascu - prije nego ih korisnik posalje na
server. Ovime se Stedi procesorska snaga posluzitelja, a korisnicima se
ubrzava cekanje na odgovor.

detektiranje vrste preglednika koju koristi korisnik — kako pojedini
preglednici razlicito prikazuju iste HTML oznake, na ovaj nacin je moguce
korisniku prikazati dizajn koji je specificno izraden za njegov preglednik.

Citanje i spremanje podataka u cookies — time je moguce spremiti postavke
korisnika, te prilikom iduce posjete korisnika, postaviti iste postavke

omogucava jednostavno programiranje HTML dizajnerima — zbog svojeg
jednostavnog jezika osobama koji nisu programeri omogucava umetanje
jednostavnih funkcija koje dodaju dinamiku u izgledu

dinamicko dodavanje i mijenjanje sadrZaja — moguce je dodati ili
promijeniti tekst ili dio HTML kéda na HTML stranicu

reagiranje na dogadaje (eng. events) — izvrSavanje dijela Javascript koda,
nakon pojavljivanja nekog dogadanja, kao Sto je zavrSeno ucitavanje
stranice, pozicioniranje misa nad nekim HTML elementom i sli¢no.

Sama sintaksa ovog jezika je vrlo slicna jeziku C, a njegov kod se nalazi unutar
HTML koda stranice. Zbog sli¢nosti imena sa programskim jezikom JAVA, vedina misli
da su to jednaki jezici, ali su JavaScript i JAVA razliciti i po konceptu i po dizajnu.
JavaScript se izvrsava na klijentskom racunalu, i vrlo je jednostavan programski jezik, dok
je JAVA vrlo mocan i kompleksan jezik nalik na C/C++/C# koji se izvrSava na samom

posluzitelju.
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Ukljuéivanje jezika JavaScript u web stranice

Sam kod JavaScripta se upisuje unutar HTML stranice. Oznaka za pocetak
JavaScripta je HTML oznaka <script language="JavaScript" type="text/javascript">, a za
kraj </script>.

Primjer najjednostavnijeg programa pisanog u jeziku JavaScript je ispisivanje
nekog teksta. Za ispisivanje teksta najjednostavnije je koristiti naredbu document.write().
Primjer:
<html>
<body>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">

document.write ("Hello World!")
</script>
</body>
</html>

Rezultat izvodenja prikazan u pregledniku je:

@; Mozilla Firefox |.l:l =] 3 |
File Edit Mew Go  Bookmarks  Tools  Help

y I - =

::l - |_l/> - %] R @ % http:figericcferd ~ | (D Go @,

Hello Worldl

o  Daone (V] 0.2 ME f 4.9 ME 0.2MB | 2.9 ME
r_

Ako se pogleda HTML kod u pregledniku, moze se primijetiti da ukljucuje izvorni
kod napisan u jeziku JavaScript. To je karakteristika ovog jezika, za razliku od PHP-a kod
kojeg se u pregledniku moze vidjeti samo rezultat izvrSavanja, ali ne i sam kod. Ipak
JavaScript je vrlo raSiren i gotovo sve web stranice ga koriste.

JavaScript je moguce umetnuti u HTML neograniceni broj puta, a razlikuje se
trenutak izvrSavanja ovisno o mjestu stavljanja JavaScripta unutar stranice:

- Ako je Javascript postavljen unutar BODY dijela — JavaScript se izvrsava
prilikom ucitavanja stranice

- Ako je Javascript postavljen unutar HEAD dijela — JavaScript se izvrSava
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kada se pozove funkcija unutar njega. Funkcija se moze pozvati iz BODY
dijela ili kada se aktivira neki dogadaj

+ Ako je JavaScript kdd u dodatnoj datoteci — JavaScript se izvrSava jednako
kao da se sam kdd nalazi u HEAD dijelu. JavaScript se moze pozivati iz
dodatne datoteke, samo je unutar HTML koda to potrebno definirati, kako
bi preglednik znao koju datoteku jo$ treba preuzeti. JavaScript definiran na
ovaj nacin ¢ini HTML kod preglednim, a mozZe se i jednostavno dodati na
vise HTML stranica. Primjer JavaScripta koji se nalazi i u body i u head
dijelu:

<html>

<head>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">

</script>

</head>

<body>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
</script>
Moja prva HTML stranica
<script language="JavaScript" type='"text/javascript">
</script>

</body>

Ako se JavaScript kod nalazi u odvojenoj datoteci, tada u datoteci nije potrebno
pisati kod unutar oznaka <script>, ali je datoteci potrebno dodijeliti nastavak .js. Primjer
umetanja oznaka u HTML koje oznacavaju da se JavaScript kod nalazi u datoteci
,funkcije.js” je:
<html>
<head>

<script src="funkcije.]js"></script>
</head>
<body>
</body>
</html>

Varijable

Tip varijable u jeziku JavaScript nije potrebno definirati. Imena varijabli razlikuju
velika i mala slova, pa tako JavaScript ove varijable smatra razli¢itima: Brojac, brojac,

BROJAC, BROjag,... Varijable moraju zapoceti slovom ili oznakom podcrte '_
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Varijabli je moguce definirati i definirati im vrijednost na sljedecée nacine:

<script language="JavaScript" type="text/Jjavascript">
var brojac = 10
</script>

ili

<script language="JavaScript" type="text/Jjavascript">
brojac = 10
</script>

Varijable koje se deklariraju unutar funkcija, mogu se dohvatiti jedino iz funkcija,
dok one koje su deklarirane izvan funkcija su globalne varijable i mogu se dohvatiti i
unutar svih funkcija.

Kod jezika JavaScript nije neophodno upisivati oznaku tocka-zarez (;) na kraju
svake naredbe ako je to zadnja naredba u retku. Ako se Zeli navesti viSe naredbi u retku
potrebno ih je odvojiti s oznakom tocka-zarez (;).

Koristenje komentara

Unutar samog koda mogu se koristiti i komentari. Postoje dvije oznake komentara.
Prva je oznaka za linijski komentar // . Sve nakon ove oznake se smatra komentarom i kao
takvo se preskace u izvodenju programa.

Primjeri linija koje su komentirane su:

<script language="JavaScript" type="text/javascript">
// Neki linijski komentar
var naziv = ,Novi naziv”; // Linijski komentar - deklaracija varijable

/ / Ovo nije linijski komentar - greska
</script>

Osim linijskih komentara postoje i blokovski komentari. Njima se moze
komentirati nekoliko linija koda, a njihova oznaka je /* za pocetak komentara i */ za
zavrSetak komentara. Primjer blokovskog komentara dan je u primjeru:
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
/* Ovo je

primjer

komentara u nekoliko
redova */

var naziv= ,Novi naziv”; /*MoZe se koristiti i u jednoj liniji */
</script>
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Komuniciranje sa korisnikom

Komunikaciju sa korisnikom moguce je ostvariti kroz jednu od ovih mogucnosti:
prozor s upozorenjem (eng. Alert Box), potvrdni prozor (eng. Confirm Box) ili prozor za
unos vrijednosti (Promt Box).

Prozor s upozorenjem se najceSce koristi kada se Zeli vidljivo prenijeti neka vazna
informacija do korisnika. Vrlo cesto se koristi u obrascima, kako bi se korisnika koji Zeli
poslati ispunjeni obrazac, upozorilo da nije ispunio sva polja, te da ne mozZe nastaviti dok
ne ispuni sva obavezna polja. Ovaj prozor ispisuje poruku koja se Salje unutar funkcije, a
gumb ,OK” se koristi za potvrdu da je poruka primljena. Primjer:

<script language="JavaScript" type="text/javascript">

alert ("Obrazac nije moguce poslati, jer niste ispunili sva potrebna
polja.");

</script>

Izvrsavanjem ovog dijela JavaScript koda korisniku ce se prikazati sljedeci prozor:

file:/Mlocalhost X

?1 Cbrazac nije moguce poslati, jer niste ispunili sva potrebna palja,

—

Potvrdni prozor se najcesce koristi kada se Zeli da korisnik potvrdi ili odbaci neku
akciju ili informaciju. Najcesce se koristi u obrascima kako bi se provjerilo da li je korisnik
siguran da Zeli obrisati ili dodati neki podatak. Ovaj prozor ispisuje poruku, koja je zadana
unutar funkcije, te mogucnosti ,OK” i ,,Cancel”, kojima korisnik moze vratiti potvrdni ili
nijecni odgovor. Primjer:

<script language="JavaScript" type="text/javascript">
confirm("Da 1li ste sigurni da imate vise od 72 godine?") ;
</script>

IzvrSsavanjem ovog dijela JavaScript koda korisniku ce se prikazati sljedeci prozor:

file: Hlocalhost X

3 Dali ste sigurni da imate vise od 72 godine?

I ok | [ Cancel ]

Treca vrsta prozora je prozor za unos vrijednosti. Ova vrsta naredbe se ne koristi
bas cesto, ali ju je moguce iskoristiti, ako je potrebno na brzinu napraviti jednostavni
obrazac s jednim poljem za unos vrijednosti. Funkcija za poziv naredbe prihvaca dva
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parametra. Prvi parametar je poruka koja ¢e se ispisati, a drugi je podrazumijevana
vrijednost koja ¢e se korisniku prikazati u polju. Primjer:

<script language="JavaScript" type="text/javascript">
prompt ("Vase ime je:", "Ivana")
</script>

file:fflocalhost

X

> Wage ime je:

I Ok ] [ Cancel

Uvijeti (if i switch)

Upotreba izraza if i switch jednaka je onoj koja se koristi u programskom jeziku C
ili skriptnom jeziku PHP.

Petlje (while, do ... while i for)

Upotreba petlji jednaka je onoj koja se koristi u programskom jeziku C ili
skriptnom jeziku PHP.

Funkcije

Upotreba funkcija jednaka je onoj koja se koristi u programskom jeziku C ili
skriptnom jeziku PHP. Varijable koje se deklariraju unutar funkcija, mogu se dohvatiti
jedino iz funkcija, dok one koje su deklarirane izvan funkcija su globalne varijable i mogu
se dohvatiti i unutar svih funkcija.
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Smarty
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Ciljevi ovog poglavlja
Nakon ovog poglavlja moci Cete:
Definirati $to je to sustav predlozaka Smarty

Ukljuciti Smarty predloske u PHP program

Koristiti osnovne mogucnosti Smarty predlozaka

Upotreba predlozaka

PHP je od pocetka zamiSljen kao programski jezik za upotrebu u Web
aplikacijama. Rezultat izvodenja programa pisanog u jeziku PHP upisuje se izravno u
HTML stranicu. Vrlo Cesto je rezultat izvodenja je potrebno vizualno prilagoditi ostatku
stranice.

Upotrebom izravnog ispisivanja poruka upotrebom naredbe echo ili print to moze
postati vrlo tesko. Buduci da se dio podataka koji se ispisuje moZe zbog sloZenosti samog
jezika PHP nalaziti u sklopu razli¢itih funkcija ili ¢ak drugih datoteka koje se mogu
ukljuciti lako mozZe biti nejasno Sto se tocno ispisuje, u kojim slucajevima i na koji nacin.
Dodatni problem nastaje kada je potrebno dizajn stranice prepustiti osobi koja ne razumije
programski jezik PHP, ali dobro zna HTML, na primjer profesionalnom dizajneru.

Kako bi se olakSao ovaj problem uveden je sustav predlozaka. Njihova uloga je
odvojiti programski kod od dijela za prikaz. Na taj nacin programeri brinu samo o
programskom kodu, odnosno ,,poslovnoj logici”, dok dizajneri brinu o vizualnom izgledu.
Promjena jednog dijela ne mijenja drugi ¢ime se vrlo brzo mogu napraviti razlicite
aplikacije koje izgledaju jednako ili vrlo sli¢no, kao i istoj aplikaciji napraviti nekoliko
vizualnih identiteta.

Za programski jezik PHP postoji nekoliko razlicitih sustava predloZzaka, a
najpoznatiji medu njima su:

Smarty: http://smarty.php.net/
PHP Savant: http://phpsavant.com/yawiki/
PHPIib: http://phplib.sourceforge.net/
Yats: http://yats.sourceforge.net/
- FastTemplate: http://www.thewebmasters.net/php/FastTemplate. pHTML

« SimpleTemplate: http://simplet.sourceforge.net/
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Yapter: http://yapter.sourceforge.net/

Vedina od ovih sustava ima svoje prednosti i nedostatke. Danas se vrlo cesto
koristi sustav predlozaka Smarty. Njihova najveca prednost je brzina, dok je prednost
predlozaka Smarty u velikoj mogucnosti prilagodbe i izvrSavanju najslozenijih zadataka.
Najveci konkurent sustavu predlozaka Smarty je sustav predlozaka Savant. Savant se
definira upotrebom PHP naredbi, pa dizajneri ne trebaju uciti novi programski jezik,
neovisno o tome koliko je jednostavan, ali mu je to ujedno i nedostatak buduci da dizajneri
time imaju mogucdnost koristenja svih PHP naredbi ¢ime se moze dio funkcionalnosti
premjestiti u predloske Sto nije dobro.

Sustav predlozaka Smarty

Osnovne mogucnosti

Osnovne moguc¢nosti predloZzaka Smarty su:

Promjena varijabli — eng. Variable Modifiers — omogucava jednostavnu
promjenu sadrZaja varijabli. Na primjer: pretvaranje teksta u velika slova,
brisanje teksta nakon zadane duZine i sli¢no

Funkcije predlozaka — eng. Template Functions — mogucnost definiranja
sloZenih funkcija koje na temelju zadanih parametara ispisuju cijele djelove
HTML stranice. Na primjer na temelju polja ispisuju HTML tablicu

Ispravljanje pogresaka — eng. Debugging — koristenjem konzole za pradenje
pogresaka moguce je jednostavno pronaci pogresku i ispraviti ju

+ Sustav dodataka — eng. Plug-ins — na raspolaganju je velik sustav dodataka
koji mogu znatno prosiriti inicijalne mogucnosti ovog sustava predlozaka

Filtri — eng. Filters — na raspolaganju je mogucnost pregledavanja cijelog kdda
u filtrima koji se izvode prije i nakon izvrSavanja predloSka ¢ime je moguce,
na primjer, izbrisati sve HTML komentare i time smanjiti veli¢inu stranice ili
dodati informacije ako je to neophodno

Sustav predlozaka Smarty je dostupan pod GNU opcom licencijom c¢ime se
besplatno njegovo koristenje u osobne, edukativne i komercijalne namjene kao i kod svih
ostalih programa temeljenih na filozofiji otvorenog koda.
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Instalacija

Prvo je potrebno preuzeti aktualnu inacicu sustava predloZzaka Smarty s adrese:
http://smarty.php.net/download.php. Aktualna inacica uvijek sadrzi sve izmjene koje su
uocene u prethodnima ¢ime se osigurava sigurnost izvrsSavanja.

Preuzetu datoteku potrebno je otpakirati u web direktorij gdje se nalaze PHP
datoteke koje ¢e koristiti predloske Smarty. Nakon Sto se datoteka otpakira kreirat ¢e se
otprilike ovakva struktura mapa:

smarty.class.php
smarty_Compiler.class.php
config_File.class.php
debug.tpl
internals/

+ plug-ins/

Prve su cetiri datoteke, a posljednje dvije su mape. Ove datoteke nije potrebno
uredivati i sve su potrebne za ispravno izvrSavanje programa. Osim ovih mapa potrebne
su i ove: templates/ te templates_c/ i cache/. U mapi templates trebaju se nalaziti datoteke
predlozaka koje ¢e se koristiti iz PHP programa, dok ¢e se u mape templates_c/ i cache/
automatski pohranjivati kompilirane datoteke predlozaka za brZe izvrSavanje. Zbog toga
je potrebno posluzitelju weba omoguciti pisanje u mape templates_c/ i cache/.

Posluzitelj weba mora imati pravo citanja svih datoteke i mapa za ispravan rad.

Ukljuéivanje predlozaka Smarty u PHP program

Kako bi se ukljucili predlosci Smarty u program potrebno je upisati:
<?php
require ('Smarty.class.php');
Ssmarty = new Smarty;
>

Ovim primjerom ukljucuje se datoteka Smarty.class.php koja je osnovna datoteka
predlozaka Smarty i kreira se novi objekt pod nazivom $smarty koji je tipa Smarty.

Smarty se koristi za vizualizaciju podataka koji se kreiraju u jeziku PHP. Zbog
toga je najvaznija metoda varijable $smarty ona za definiranje vrijednosti neke varijable.
Kako bi se na primjer definirana varijabla 'ime' u predlosku Smarty potrebno je koristiti
metodu assign(). Na primjer:
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<?php
require ('Smarty.class.php');
Ssmarty = new Smarty;

Ssmary->assign ('ime', 'Moje ime') ;
?>

Ovim primjerom je definirana varijablu 'ime' u predlosku Smarty sa zadanom
vrijednosti 'Moje ime'.

Osim zadavanja varijabli, potrebno je i zadati naziv datoteke predloska koji ¢e se
ispisati. Naziv datoteke se zadaje upotrebom metode display(). Na primjer:
<?php
require ('Smarty.class.php');
Ssmarty = new Smarty;

Ssmary->assign ('ime', 'Moje ime') ;
Ssmarty->display ('predlozak.tpl') ;
2>

Datoteka predloska koja ¢e se koristiti ima naziv 'predlozak.tpl’. Uobicajeno je za
Smarty datoteke predlozaka koristiti ekstenziju tpl. Datoteka predloSska mora biti
smjeStena u mapi templates/.

Nakon izvodenja ovog programa sustav predloZaka Smarty ¢e pokusati otvoriti
datoteku templates/predlozak.tpl i u njoj ¢e u svim varijablama 'ime' upisati zadanu
vrijednost 'Moje ime' te ¢e zatim ispisati predloZak. Rezultat ispisa ¢e zamijeniti <?php ... ?
> dio u samoj HTML datoteci.

MozZe se vidjeti da se pri koriStenju predlozaka Smarty ne trebaju koristiti naredbe
echo i print kao Sto je to potrebno inace bez njih.

Datoteka 'predlozak.tpl' moze izgledati ovako:

<html>
<head>
<title>Prvi Smarty predlozak</title>

</head>

<body>

Dobrodosli na moje stranice. Vi ste moj najdrazi posjetitelj. Moje ime
je {$ime}.

</body>

Datoteka predlozak.tpl sadrzi cijeli HTML dokument. Ona se od uobicajenog
HTML dokumenta razlikuje samo po dijelu {$ime}. Predlosci Smarty koriste oznaku
viticaste zagrade {} kako bi oznacili dio koji ¢e se mijenjati. Svi ostali dijelovi ispisuju se
nepromijenjeni.

Unutar oznaka {} upisana je vrijednost $ime. Ova oznaka oznacava da ¢e se ovdje
upisati vrijednost varijable 'ime’ koja je definirana u jeziku PHP.
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Uloga programa pisanih u jeziku PHP pri upotrebi predlozaka Smarty

Programi u programskom jeziku PHP se koriste isklju¢ivo kako bi definirali
vrijednosti varijabli koje ce se dalje ispisivati putem predloZzaka. Sam programski kod u
pravilu ne sadrzi nikakve ispise vec¢ se svi podaci ispisuju isklju¢ivo putem predlozaka. U
nekim slucajevima mozZe se ciniti jednostavnijim podatke ispisati izravno u programskom
jeziku PHP, ali time se gubi prednost upotrebe predloZaka.

Sami programi u jeziku PHP nemaju nikakvih PHP oznaka i kad bi im se izravno
pristupilo putem posluZitelja weba bez uklju¢enih predloZaka Smarty oni ne bi niSta
ispisali iako bi se izvrsili. Cijela njihova uloga je odrediti varijable pomoc¢u metode assign()
i zatim putem metode display() pozvati prikaz stranice. Osim ovog dodatka programi
pisani u jeziku PHP ne trebaju imati nikakva saznanja o sustavu predlozaka koji se koristi.

Velika prednost je Sto se na ovaj nacin sustav predlozaka moZe i promijeniti
ukoliko se za to pokaZe opravdana potreba bez potrebe za izmjenom samih programa.
Takoder, nije potrebno promijeniti niti jednu liniju programa u slucaju da je podatke
potrebno drugacije vizualizirati.

Podaci se u predloske trebaju prenositi bez ikakvih grafickih oznaka, a sva
vizualizacija, kao Sto su definiranje oznaka slova, tablica i sli¢cnog treba se raditi iskljucivo
u samim predloScima.

Osnove predlozaka Smarty

Koristenje komentara

Osim mogucnosti jednostavnog ispisivanja vrijednosti pojedine varijable Smarty
raspolaze i s brojnim funkcijama i dodacima koji olakSavaju rad s ispisom. Osnovna od
mogucnosti je upotreba Smarty komentara. Ovi komentari se, za razliku od HTML
komentara nece ispisivati u HTML datoteci ve¢ ¢e se nalaziti iskljué¢ivo u predlosku.
Komentar pocinje oznakom spojene otvorene vitiaste zagrade i zvjezdice: {* a zavrSava
sa spojenom oznakom zvjezdice i zatvorene viticaste zagrade *}. Na primjer:

Tekst HTML stranice.
{* Ovo je komentar u HTML stranici. *}
Nastavak teksta
{* Komentar u
Vise
Linija *}
Kraj teksta

Rezultat ovog predloska u pregledniku ce biti:
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Tekst HTML stranice.
Nastavak teksta
Kraj teksta

Konfiguracijska datoteka

Predlosci Smarty mogu ucitavati konfiguracijske datoteke koje mogu sadrzavati
varijable definirane prema odjeljcima i globalne varijable.

Primjer konfiguracijske datoteke:

#Ovo je konfiguracijska datoteka

# globalne varijable
nazivStranice = "Naslovna stranica"
bojaTeksta = #000000

# varijable vezane uz odjeljak
[Odjeljakl]
nazivStranice = "Informacije o glavnom odjeljku"

# varijable vezane uz odjeljak
[Odjeljak2]
nazivStranice = "Informacije o drugom odjeljku"

Broj konfiguracijskih datoteka nije ogranicen, a one se ucitavaju izravno iz samih
predlozaka upotrebom naredbe: {config load file="datoteka.conf'} pri cemu je
,datoteka.conf” naziv konfiguracijske datoteke koja se zeli ucitati.
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Varijable

Smarty raspolaze sa vrlo sloZenim sustavom ispisivanja vrijednosti varijabli. Na
raspolaganju su ovi oblici upisivanja varijabli:
{* Ispisuje vrijednost varijable koja nije polje ili objekt *}
{Stekst}

{* Ispisuje vrijednost 5 elementa u polju Stekst *}
{Stekst[4]}

{* Odgovara obliku S$tekst['polje']l u Jjeziku PHP *}
{Stekst.polje}

{* Odgovara obliku Stekst[S$vrijednost] u jeziku PHP *}
{Stekst.Svrijednost}

{* Ispisuje svojstvo objekta 'vrijednost' u objektu Sobjekt *}
{Sobjekt->vrijednost}

{* Ispisuje vrijednost izvr$Savanja metode 'metoda' u objektu Sobjekt *}
{Sobjekt->metoda () }

{* Ispisuje vrijednost varijable tekst definirane u Smarty
* konfiguracijskoj datoteci

*}

{#teksti#}

Sve ove varijable, osim zadnje, definirane su u programu pisanom u
programskom jeziku PHP. Posljednji oblik {#tekst#} koristi vrijednost varijable definirane
u konfiguracijskoj datoteci.

Osim ovih postoje i varijable koje sam predloZzak Smarty definira, a putem kojih se
mogu dohvatiti neke sistemske vrijednosti. Pristup sistemskim vrijednostima moguc je
putem ugradene varijable $smarty koja je raspoloziva u samom sustavu predlozaka.
Primjer dohvata ovih varijabli:
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{* ispisuje vrijednost varijable $ GET['korisnik'] *}
{Ssmarty.get.korisnik}

{* ispisuje vrijednost varijable $ POST['korisnik'] *}
{$smarty.post.korisnik}

{* ispisuje vrijednost varijable $ COOKIE['korisnik'] *}
{$smarty.cookies.korisnik}

{* ispisuje vrijednost varijable $ SERVER['SERVER NAME'] *}
{Ssmarty.server.SERVER NAME }

{* ispisuje vrijednost varijable S env['PATH'] *}
{Ssmarty.env.PATH}

{* ispisuje vrijednost varijable $ SESSION['korisnik'] *}
{Ssmarty.session.korisnik}

{* ispisuje broj sekundi od 1.1.1970 *}
{Ssmarty.now}

{* ispisuje inacicu predloZaka Smarty *}
{Ssmarty.version}

Funkcije

Sustav predlozaka Smarty ima mogucnost koristenja funkcija u svom izvrSavanju.
Inicijalno su u same predloske ukljucene neke gotove funkcije, ali se vrlo brzo i
jednostavno mogu dodavati i nove, vlastite. Sve funkcije koriste se na jednak nacin:

‘{funkcija parametarl=vrijednostl parametar2=vrijednost2}

U ovom primjeru pozvat ¢e se funkcija pod nazivom ,funkcija” s dva parametra.
To su parametri , parametarl” i ,parametar2”. Vrijednost ,parametral” je , vrijednostl”, a
,parametra2” je , vrijednost2”. Broj i naziv parametara funkcije nije ogranicen.

Primjer jedne od funkcija je i funkcija config _load koja ima parametar file. Na

primjer:

‘{config_load file="postavke.conf'}

U ovu postoje i druge ugradene funkcije. Jedna od najéescih je funkcija if. Na
primjer:

{if Sprijavljen}

Dobrodo3li, <font color="{#fontColor#}">{S$ime}!</font>
{else}

Nazalost ne znam tko ste.

{/if}
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Funkcije se mogu koristiti i za jednostavne matematicke operacije. Na primjer:

Vi ste posjetitelj: {Sbrojac+l}
Ukupna povrsSina naSe stranice Jje {S$sirina*S$visina}px.

Promjena vrijednosti varijabli

Sustav predlozaka Smarty raspolaze sa mogucnosti promjene vrijednosti varijabli.
Ova mogucnost se koristi kada je potrebno napraviti manje izmjene, a ne Zeli se mijenjati
sam PHP izvorni kod. Promjena vrijednosti se odnosi prvenstveno na nizove znakova iako
je moguce definirati ovu mogucnost i za brojeve.

Promjena vrijednosti se koristi tako Sto se nakon naziva varijable upiSe okomita
crta i naziv vrste promjene varijable. Na primjer: {$tekst | capitalize}

U predloscima Smarty na raspolaganju su promjene vrijednosti varijabli iz
primjera. U svim primjerima vrijednost varijable $tekst je ,,Ovo je primjer teksta”.

Ispisivanje teksta velikim slovima:

{* OVO JE PRIMJER TEKSTA *}
{Stekst|capitalize}

{* Ovo Je Primjer Teksta *}
{Stekst|capitalize:true}

Dodaje niz znakova na kraj:

{* Ovo je primjer teksta koji je nadodan *}
{Stekst|cat:'koji je nadodan'}

Ispisuje broj znakova u nizu:

{* 21 - broji i razmake*}
{$tekst|count_characters}

{* 18 - ne broji razmake *}
{$tekst|count_characters:true}

Broji broj odlomaka. Prekidom odlomka se smatra oznaka \n:
{* 1 *}
{$tekst|count_paragraphs}

{* Sprimjer = ,Tekst\nU odlomcima“ *}
{* 2 *}
{Sprimjer|count paragraphs}
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Broji recenice u nizu znakova. Krajem recenice se smatraju interpunkcijski znakovi
kraja recenice:

Broji rijeci u recenici:

Oblikuje broj sekundi od 1.1.1970. u datum prema zadanom obliku. Postavke
datuma odgovaraju onima u jeziku PHP:

Ako varijabla sadrzi neku vrijednost ispisuje tu vrijednost inace ispisuje niz
znakova koji je zadan kao parametar:

Ispisuje vrijednost varijable prikladan za URL:
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Ispisuje odgovarajuci broj razmaka ili drugih znakova kojima se uvlaci tekst:

Ispisuje tekst pisan malim slovima:

Oznaku novog reda (\n) mijenja u <br>:

Zamjenjuje nizove znakova koristeci regularne izraze:

Jednostavno zamjenjivanje niza znakova drugim nizom znakova:

Umece razmak ili drugi znak izmedu svaka dva znaka:

Oblikuje ispis broja:

8
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BriSe sve dvostruke razmake, prijelome odlomaka sa jednim razmakom ili

zadanim nizom znakova:

BriSe sve HTML oznake iz niza znakova ili ih mijenja sa razmakom:

Ako je tekst duzi od zadanog niza znakova skracuje ga. Podrazumijevana
vrijednost nakon koje skracuje tekst je 80 znakova:

Ispisuje niz znakova pisan velikim slovima:




PHP: Priru¢nik uz seminar Hr@pen

Prelama dugacak tekst u nekoliko redaka. Podrazumijevana duZzina je 80 znakova:

{* Ovo je primjer teksta *}
{Stekst |wordwrap}

{* Ovo je

primjer

teksta *}
{Stekst |wordwrap: 6}

{* Ovo jeffprimjer#teksta* }
{Stekst |wordwrap:6:“#“}

Vedina ovih izmjena varijabli ima i dodatne parametre pomoc¢u kojih je moguce
dodatno definirati njihove postavke.

Moguce je i kombinirati promjene varijabli. Na primjer:

{* OVO JE... *}
{Stekst |upper|truncate:11}

Ugradene funkcije

Sustav predlozaka Smarty raspolaze s nekoliko ugradenih funkcija. Osim ovih
moguce je definirati i vlastite funkcije. Funkcije se mogu koristiti za razli¢ite stvari. Od
jednostavnog prolaza kroz polje ¢emu sluzi funkcija {foreach}, provjeri vrijednosti
varijabli — odredivanju toka izvrSavanja pomocu funkcije {if} do ukljuc¢ivanja drugih
datoteka funkcijom {include}.

Neke funkcije kao Sto su {php} i {include_php} omogucavaju i pisanje PHP koda
iako se to ne savjetuje buduci da nije u skladu s filozofijom odvajanja poslovnog od
prezentacijskog sloja ¢emu sluZi sustav predloZaka.

Funkcije kao parametar mogu prihvacati neki dio HTML dokumenta, a mogu i
samo raditi s onim podacima koji su im parametri. Funkcije koje kao parametar mogu
prihvacati cijeli HTML dokument nazivaju se blokovskim funkcijama. Primjer takve
funkcije je {literal} dok je primjer funkcije koja ne prihvaca HTML dokument kao
parametar funkcija {include}.

Blokovske funkcije svoj blok zapocinju nazivom funkcije. Na primjer {literal} dok
zavrSavaju oznakom {/literal} odnosno, dodavanjem znaka / prije imena funkcije. Blok
HTML dokumenta koji se nalazi unutar tih oznaka prenosi se kao parametar funkciji koja
ga moze modificirati ako je to potrebno.

U sklopu predlozaka Smarty na raspolaganju su ugradene funkcije iz primjera.
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Blokovska funkcija koja rezultat izvodena bloka pohranjuje u varijablu.

Omogucava ucitavanje konfiguracijske datoteke. Osim jednostavnih postavki
konfiguracijska datoteka se moze koristiti i za pohranu jezi¢nih datoteka koje sadrze
poruke na odgovarajucem jeziku:
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Blokovska funkcija {foreach} omogucuje prolaz kroz elemente polja neovisno o
tome da li je polje numericka ili imenovana.:

Odredivanje toka programa pri ¢emu uvjeti za usporedbu odgovaraju onima u
jeziku PHP pri ¢emu se koristi blokovska funkcija {if}:

Omogucdava ukljucivanje drugih datoteka predlozaka u ovu datoteku:
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Ukljucuje PHP datoteku koja se izvrSava unutar predloska. Ova mogucnost postoji
iz potrebe za sukladnosti sa prethodnim inacicama predloZaka Smarty i ne savjetuje se
njeno koriStenje bududi da nije sasvim u skladu s filozofijom odvajanjem poslovnog od
prezentacijskog sloja:

‘{include_php file='/putanja/do/datoteke.php}

Ova funkcija ima sli¢nu funkcionalnost kao i funkcija {include}, ali se rezultat
njenog izvrsavanja nece pohranjivati u cache/ mapu. Vrijednost parametra name' je naziv
funkcije koja ¢e se pozvati iz PHP programa s prefiksom insert_:

{* Pozvat ¢e funkciju insert brojac iz PHP programa *}
{insert name='brojac'}

Funkcije {ldelim} i {rdelim} e ispisati Smarty oznaku za pocetak, odnosno kraj
Smarty oznake. Podrazumijevana vrijednost je { za pocetak pisanja oznake, a } za kraj
pisanja oznake. PodrS8ka za ove funkcije je dodana buduc¢i da Smarty omogucava
promjenu podrazumijevanih oznaka { i } u bilo koji niz znakova:

{* Ispisat ¢e se: {,} *}
{ldelim}, {rdelim}

Blokovska funkcija {literal} omogucava upotrebu Smarty oznaka za pisanje
funkcija unutar bloka bez da ih Smarty pokuSava analizirati kao Smarty oznake. Ova
funkcija se najcesce koristi kod JavaScript funkcija gdje se oznake { i } koriste pri definiciji
funkcije:

{literal}
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
function umnozak (a,b) {
if(a < b) {
return a*b*2;
} else {
return a*b;

}

}
</script>

{/literal}

Blokovska funkcija PHP omogucava izravno ukljucivanje PHP naredbi u sam
predlozak. Ne savjetuje se upotreba ove funkcije, osim u iznimnim slucajevima, buduci da
nije u skladu s filozofijom odvajanja prezentacijskog od poslovnog sloja:

{* Ispisuje vrijednost globalnog brojaca kojeg uvecava za 1 *}
{php}

global $globalni brojac;

Sglobalni brojac++;

echo Sglobalni brojac;
{/php}
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Blokovska funkcija {section} omogucava prolaz kroz sve elemente numerickih
polja. Vrlo Cesto se koristi prilikom dvodimenzionalnih polja:

Blokovska funkcija {strip} briSe sve suvisne razmake iz bloka:
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Instalacija
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WAMP

WAMP je besplatni program pod GPL licencom, koji olaksava instalaciju
najnovijih inacica vecine potrebnih programa za web programiranje ili aplikacije koje za
svoj rad trebaju PHP i MySQL.

Instalacijom programa WAMP na rac¢unalu ¢ete moci koristiti sljedece alate:
- Apache - Web posluzitelj (eng. server)
- PHPS5 - programski jezik
«  MySQL - baza podataka
- PHPmyadmin — web aplikacija za jednostavno administriranje baze podataka

- SQLitemanager — jednostavna verzija baze podataka, za vrlo malo podataka

Koraci instalacije

Instalacija programa moze se preuzeti s web adrese:
http://www.wampserver.com/en/download.php. Nakon pokretanja instalacijske datoteke,
sama instalacija se sastoji od nekoliko jednostavnih koraka:

T3 Setup - WAMPS M=
Welcome to the WAMPS Setup
Wizard
Thiz will inztal '/ AMP5 1.6.5 on your computer.
L‘U*_f_f{‘_'b;.ﬂ:\s It iz recommendead that you cloge all other applications before
continuing.

Click Mest to continue, or Cancel bo exit Setup,

s

Powered by Anaska

hitp:{fwww anaska.com

[ Meut> |[ Cancel l

ozdravni ekran s porukom o inacici i imenu programa koji se instalira. Za
Pozd k k koj tal Z
nastavak instalacije potrebno je odabrati opciju ,Next >*
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L 4Setup - WAMPS

Licenze Agreement

Please read the following impartant infarmation before continuing. y "

Please read the following License Agreement. 'ou must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

”
hAMPG

by Famain Bourdaon - ramaind@anaska. com
powered by Anaska - bt A ahaska.com

APACHE 2.0.59, PHP 5.1.6 and PECL. MY30GL 5.0.24a
PHPMYADMIN 2.8.2.4, SULITEMANAGER 1.2.0

GMU GEMERAL PUBLIC LICEMSE
Werzion 2, June 1931 b’

©f ac a

()1 do not accept the agreement

[ < Back " Mewt > ][ Cancel l

U ovom koraku ispisuje se licencija i uvjeti koriStenja programa. Za nastavak
instalacije potrebno je procitati licenciju i odabrali mogucnost “I accept the agreement”,
prelazak na sljedeci korak instalacije potvrduje se odabirom mogucnosti “Next >”.

{ 4Setup - WAMPS

Select Destination Location
Where should \WakP5B be ingtalled?

J Setup will instal AP into the following folder.

To continue, click Mest. If pou would lke to relect a different folder, click Browse.

| [ Browse. .

At leaszt 61,1 ME of free disk space iz required.

[ < Back ” Mest » ][ Cancel ]

U ovom koraku instalacije nudi se moguc¢nost odabira mape u koju se Zeli sve instalirati.
Za odabir nove mape potrebno je odabrati moguénost ,,Browse” i odabrati novu mapu.
Za nastavak instalacije potrebno je odabrati mogucénost “Next >”.
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L4 Setup - WAMPS

Select Start Menu Folder "
‘Where should Setup place the program's shartcuts? e
Setup will create the program's shorteuts in the following Start Menu folder.

To continue, click Mext. If you would like to select a different folder, click Browse,

Browse...

[ ¢ Back ” Newt » ][ Cancel ]

Prije prelaska na iduci korak potrebno je odrediti naziv mape u koji se Zele
smyjestiti precice, a koja se nalazi u startnom izborniku.

U ASetup - WAMPS

Select Additional Tasks
Wihich additional tazks should be performed?

Select the additional tazks you would like Setup to perfarm while installing WaMPS,
then click Mest.

Auto Start;

f.l’-‘n.utamatically launch WaMPS on startup. IF vou check, this option, Services will be!
[Miinstalled as automatic. Othenwise, services will be installzd a: manual and will start
iand stop with the service manager.

[ < Back “ Mext > ][ Cancel ]

U ovom koraku potrebno je odluditi da li je potrebno prilikom svakog podizanja
sustava automatski pokrenuti servise za web (odabir ako je racunalo namijenjeno kao
serversko racunalo za web aplikacije), ili ne (ako se sam isprobavaju programi). Ako Zelite
automatsko pokretanje servisa , oznacite polje ,Auto Start”, a za nastavak instalacije
odaberite opciju , Next >".

90



PHP: Priru¢nik uz seminar Hi’°pen

L 4 Setup - WAMPS

Ready to Install ~
Setup iz now ready to beqin installing WAMPS on pour computer.

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want ko review or
change any settings.

Destination location:
o aamp

Start benu folder:
W ampServer

[ < Back ]| Install |[ Cancel ]

Program obavjeStava da je zavrSio sa svim pripremama potrebnim za samu
instalaciju. Odabirom mogucnosti “Install” pokrenut ¢e se sama instalacija.

L 4Setup - WAMPS

Installing H J
Pleaze wait while Setup installs WAMPS on pour computer. {

Estracting files. ..
o wwamphmsglhbinhmyzgldump. exe

Sama instalacija traje vrlo kratko, a status instalacije moguce je pratiti kroz
pomicanje statusne trake.
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Browse For Folder

directory :

Please choose a directory For wour DocumentRaoat, IF you are not sure, just leave the defaulk

= ) wamp
I Apachez
I logs
[ rivevsql
I php
I2) phpryadmin
IC5) scripts
I3 sqliternanager
IC3) tmp
10 o
T3 WINDOWS

To wiew any subfolders, click a plus sign above.

>

| £

-

]

Hr@pen

Nakon Sto je sama instalacija zavrsila, potrebno je podesiti joS nekoliko postavki.
Na ovom ekranu potrebno je odabrati pocetni web direktorij ili ostaviti predloZeni, te

odabrati mogucnost ,OK” za nastavak.

{4 Setup - WAMPS

PHF mail parameters
SHTP zerver

SHTP, ex: smtp. provider. com). [F pou are not zure, just leave the default value ;

Pleaze enter the SMTP server to be used by PHP to zend emails [generally, vour I5F's

[ Heut > ][ Cancel ]

Na ovom ekranu potrebno je upisati naziv mail servera putem kojeg ¢e se PHP

slati email poruke ako se koristi odgovarajuca funkcija.
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L 4Setup - WAMPS

PHP mail parameters H I
Drefault email el |
EL__ -

Mow enter the default email adrezs to be uzed by PHP to zend emailz

wouEyoUrdomain

[ Mest » ][ Cancel ]

U ovom koraku potrebno je upisati email adresa posiljatelja koju ¢e PHP upisivati
u svaki poslanu email poruku. Nakon Sto ste upisali e-mail adresu, odaberite opciju za
nastavak instalacije , Next >".

\:..:) Firefox has been detected on vour computer. \Would vou like to use it as the default browser with WAMPS?

Ako je na sustavu ve¢ instaliran FireFox preglednik moguce ga je odabrati kao
podrazumijevani preglednik s pristupom administracijskom sucelju. Za odabir
preglednika Firefox potrebno je odabrati mogucnost ,Yes” za nastavak, a za odabir
podrazumijevanog preglednika potrebno je odabrati moguénost ,,No”.

\_:...i) Would vou like ko install the new WAMPS homepage? (this will overwrite exisiting inde:x. php File)

[ Yes i [ Mo ]

U ovom koraku, moguce je odabrati da li da WAMP5 postavi vlastitu inicijalnu

93



PHP: Priru¢nik uz seminar

Hr@pen

datoteku u pocetni web direktorij ili ne. Ako je pocetni web direktorij prazan dobro je
odabrati , Yes”, a ako sadrzi ve¢ neke web stranice dobro je odabrati moguc¢nost , No”.

L 4Setup - WAMPS

:IW-".J 'I-I -T 'r"‘-| [#) 5

4
Powered by Anaska
hittp:fwww.anaska.com

-0

Completing the WAMPS Setup
Wizard

Setup has finighed installing WAk PS on paur computer. The
application may be launched by zelecting the installed icons.

Click. Finizh to exit Setup.

Launch 'WakPS now

Nakon uspjesne instalacije ispisuje se poruka o uspjesnosti, a mogucnost ”Finish”

¢e zavrs§iti instalaciju.
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